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Желязото се КоВе, докато е го- 
рещо! Тази поговорка явно е добре 
позната на Сауедод - Компанията, 
създала В Края на миналата годи- 
на хитовата игра То!а! Апп/аноп. 
Само няколко месеца им бяха нео- 
бходими, за да успеят да пуснат 
на пазара и продължението с 
подзаглавие ТНЕ СОВЕ СОМПМ- 
СЕМСУ. За съжаление В редакция- 
та получихме Копие само няколко 
часа преди предаването на броя за 
печат, поради Което нямахме Въз- 
можност да подготВим подробен 
обзор - но Все пак по-добре малко, 
отколкото нищо! 

Какво е пърВоначалното бпе- 
чатление - обърнахме Внимание на 
факта, че новата игра се инста- 
лира заедно с първата част и бях- 
ме малко озадачени - Все пак това 
наистина ли е нова игра, или само 
аддй-оп (няколко Карти и мисии) Към 
старата? Е, сега Вече сме-спокой- 


нШ Всъщност 
ТНЕ СОНЕ 
СОМПМСЕНМСУ 
си е действи- 
телно нова иг- 
ра, Като за 
удобство е на- 
правено така, 
че след инсталацията можете са 
изберете дали да играете стара- 
та или 2 нови Кампаниц! За новите 
Кампании разполагате с ШЕСТ на- 
пълно нови свята, Всеки със специ- 
фични особености, ВкКлючващи над 
50 мисиш Разполагате и с почти 
75 нови ипИз, сгради и технологии 
(но някои от новите ипИз можехте 
да изтеглите още преди от сайта 
на производителя). Може би най- 
Впечатляващата новост е Въз- 
можността да строите базите си 
изцяло на Вода - не да строште 
платформи и после обикновените 
наземни сгради, а напълно нови 
постройки, няКош от Които изцяло 
подводни. 

НоВите светове, на Които ще 
трябва да играете са Аса Муопа - 
океаните, моретата и реките са 
от Киселина, можете да строите 
плавателни съдове, но Киселината 
постоянно ги разяжда и унищожа- 


Ва; Сгуза! Мопд - липсват удобни 
сухопътни терени за строеж и за 
мащабни битки; Гизсп Муопд - от 
ВсичКо по много; За!е ММопа - голе- 
ми площи от този свят са дос- 
тъпни само за ак ипИз, характер- 
на особеност е пълното отсъст- 
Вие на каквато и да е растител- 
ност; Ограп Мопд - планети, няко- 
гашни АНМ владения, сега само 
развалини, Кошто обиКноВено са 
единстВеният източник на ресур- 
си; и за последно ММайег МУопа - све- 
тоВве, изцяло покрити с Вода и ес- 
тестВено абсолютна липса на 
Възможност да използвате назем- 
ни ши. 

Разбира се, производителите са 
запазили добрите неща от първа- 
та част - превъзходния А! на ръКо- 
Водения от Компютъра противник 
и най-Вече Възможността да изда- 
Вате многобройни и много подроб- 
ни Команди на собствените си 
Войски, а пък и не съм Виждал дру- 
га ВТ5 (геа! те зкаеду), В Която 
може да се създават толкова мно- 
го различни ипИз и сгради. 

В началото на статията споме- 
нах, че разполагате с 2 нови Кам- 
панци, но Всъщност Втората Въз- 
можност Като че ли не е цяла кам- 
пания, а една-единствена, но с ог- 
ромна продължителност мисия? 
Поне с такова Впечатление оста- 
нах от геадте/х: файла на произ- 
Водителя - “Мисията Кгодо! е 
специална бонус-мисия, предназна- 


чена за напреднали играчи”. 


За съжаление В този брой ще 


можем. да отделим само толкова 
о място за този нов хит на Компа- 
"нията САМЕООС, но В следващия 


непременно ще се опитаме да ви 
предложим още няколко страници! 
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Признавам си, че Тамазу сгпра- 
тегиите са ми голяма слабост - 
дайте ми повечко орки, гоблини и 
елфи, добавете някой и друг гпрол, 
насипете една хубава Купчина опа 
Вампири и зомбита, полейте обил- 
но с магия и готово! Мога да изка- 
рам доста безсънни нощи (добре 
Все пак, че през деня съм на рабо- 
па - мога да се наспя)! Няма съм- 
нение, че МАВНАММЕВ 1: ОАВК 
ОМЕМ притежава Всички Компо- 
ненти на горната рецепта, така 
че... ъ-о-ъ.. отивам са подремна 
малко... 

Та значи, докъде бяхме стигна- 
ли, преди да се отдам на малка 
творческа почивка... Аха! ТоКмо 
щях да добавя, че Всичко това е 
гарнирано с много добра графика 
и превъзходен датерау и нищо 
чудно след няколко месеца Вече аа 
имаме и трета част - аз със си- 
гурност ще съм много доВолен... 
Не е трудно да се досетим, че 
след Като има Мататтег 1, би 
трябвало да има и Мататтег | - ц 
настина, тази игра излезе през 
1996 година, но за съжаление не 
стана много популярна поради 
една-единствена причина - бе 
МНОГО трудна! Дори и аз (не е за 
Вярване) бях затруднен доняКъзе! 
Имаше и няКолко други дреболии, 
Които предизвикаха Критики, и 
ето че Мпязсаре са си взели бе- 
лежка и са направили почти идеал- 
ната стратегия - магдате! 

Всъщност идеята на играта не 
е тяхна - доколкото разбрах, В ос- 
новата е стара Картонена игрица 


със същото заглавие на компания- 
па Сатез Могкзпор. Действието 
се развива В „Имало едно Време 
едно царство...“ Е, не е точно цар- 
ство, а империя, В Която съжител- 
стВат различни раси - централна- 
та част на империята е плодород- 
на равнина, населена предимно с 
хора, там се намира и столицата 
Мип. На север империята граничи 
с мрачното и бурно Зева о! самв и 
с ледените Мопйет Ма ез - царс- 
пвото на троловете. От другите 
при страни централната равнина 
е заобиколена с планини, Които са 
пълни с... ама не ме прекосвайте 
де, разбрах, че сте се досетили! 
Какво друго може да има 6 планц- 
ните осВен дмагмез? Ако успеете 
да прехворлите планината, на из- 
гок ще стигнете до трудно про- 
ходимата гора |огеп, Където уп- 
равлява Кралят на елфите, а на се- 
Вер се намират полунезависимите 
Вогдег Рппсез. Тези мощни местни 
Владетели имат много прибвиле- 
ги, срещу Което обаче трябва аа 
пазят империята от набезите на 
орКите и гоблините. Точно 6 тази 
област започна и първата часп 
от играта - там се появихте за 
пръв път Като.Могдап Вегтпага- 
шеф на малък отряд наемници, чи- 
ято основна цел бе да изкарат ня- 
Коя и друга златна монета. Съби- 
глиягла обаче се развиха по неочак- 
Ван начин - оказа се, че шаманите 
на орките са се докопали до дре- 
Вен магически артефакт и имат 
намерение да използват мощта 
му, за да си Върнат на хората за 


Тпе Сош И/гага - безценен помощник 
и безмилостен Враг 


многобройните поражения! И кой 
пак прябваше да оправя бъркоплия- 
та - разбира се, Вие и Вашите 
тегсепапевз... С една поредица от 
успешни мисии успяхте да разру- 
шите артефакта, преди негови- 
те унищожителни сили да бъдат 
напълно освободени, след Което 
се оттеглихте са си харчите 
трудно спечелените жълтички... 
Да, ама номерът не мина! 
Набутахте се В нова бъркотия - и 
началото пак по никакъв начин не 
предвещава проблемите, Които 
ще трябва да разрешавате! От- 
ново В Качеството си на Могаап 
Вегппага! (заедно със своште Вер- 
ни наемници) ще се наложи аа спа- 
сявате империята! Първите Ви 
мисии са съвсем елементарни - 
трябва да се поразходите из 906- 
ре познатите Ви имения на Вогдег 
Рппсез и да съберете сВедения за 
зачестилите появи на > орди 
ипдеадйз. Съвсем скоро тези епи- 
зодични срещи се превръщат В 
пълномащабна (и много пруана) 
Война! Единственият Ви изход е да 
се доберете до източника на 
проблемите и да го отстраните! 
Постепенно армията Ви ще се 
уВеличава; ще се уВеличава и на- 
личната Ви информация. Кампания- 
па Ви отново ще се състои от по- 
редица от мисии и ще трябва аа 
премине през при етапа, Всеки В 
различна част от империята; след 
Всеки епизод ще събирате Все по- 
Вече и повече сведения, докато 
откриете Кой е пайнстВенияго 
Огеад Кпа и Какво трябва аа нап- 
равите, за да объркате зловешщи- 
те му планове! 

Мисиите Ви Всъщност са ма- 
щабни битки на много реалисти- 
чен 30 терен, Където ще имате 
пълна свобода да Командавате сво- 
ите отряди (ипИз), с цел не само 
да унищожите противника, но чес- 
то ида му попречите да постигне 
някаква своя Конкретна задача. В 
началото армията Ви е съвсем 
скромна - личната Ви Кавалериос- 
Ка гвардия, малък отряд пехопин- 
ци, още по-малък отряд стрелци с 


арбалет и едно оръдие. Ще имате 
Възможност донякъде да насочва- 
те хода на Кампанията, Като мо- 
Жете са Вървите директно Към 
целта или пък да допускате ог 
Време на Време някое отклонение 
с цел да завербувате могъщ съюз- 
ниК или да се сдобиете с ценен ар- 
тефакт (тадкс Пет). Успех В бит- 
ките ще постигнете само ако се 
научите да използвате умело осо- 
беностите на терена и ако пос- 
тигнете добро Взаимодействие 
между различните си отряди. Ос- 
Вен това Войските Ви натрупват 
ехрепепсе ро!з, Което естест- 
Вено повишава бойните им Качес- 
тва. Няма да успеете да направи- 
те от Всичките си бойци елитни 
Ветерани, затова ще трябва мно- 
го Внимателно да преценявате 
Кои отряди да използвате Във Вся- 
Ка Конкретна битка и срещу Кой 
противник аа ги изпратите. Осо- 
бено Внимание ще се наложи аа 06- 
ръщате на събирането на различ- 
ните тадк йетз - това са арте- 
факти, кошто Войските Ви могап 
да използват по Време на битки- 
те и носят различни преимущест- 
Ва. Някои от тях са скрити В раз- 
лични сгради, статуи и т.н., дока- 
то други ще трябва да опнемете 
от противника - и тук има една 
особеност! Когато отряд на про- 
пливника (или Ваш) изпадне 6 пани- 
Ка, той се опитва да избяга оп 
бойното поле; и ако пози Вражес- 
Ки ипй има магически артефакт 
ще трябва на Всяка цена са го 
спрете (ши ще се наложи да за- 
почнете мисията отначало)! В 


вана битка можете да използвате 
90 10 ипИз, но В течение на Кампа- 
нията ще се срещнете с общо 24 
различни Войски. Някои от тях ще 
се присъединят Към Вас, други ще 
останат само за една-две мисии, а 
трети ще постъпят по различен 
начин В зависимост от хода на 
Кампанията. Много от отрядите 
си имат сВош специфични особе- 
ности, така че ще бъдат безцен- 
ни при едни обстоятелства и поч- 
ти безполезни при други, при това 
наличието на повече бойци не Ви- 
наги е преимущество! По-голяма- 
та част от битките ще се Водят 
В съвсем ограничено пространст- 
Во и победата Ви ще зависи от 
Взаимодействието и умелото ма- 
неВвриране на Войските. Много 
неприятно е например да посочи- 
пле на Конницата си къде аа се раз- 
положи, но поради липса на доста- 
гплъчно място за маневра тя да из- 
бере някакъв сложен обходен мар- 
шруга (Който обикноВено я отвеж- 
да точно пред Вражеските стрел- 
ци с лък). 

Ето и по няколко думи за различ- 
ните ипИз, с Кошто евентуално ще 
разполагате: 

Спиддебппаег Самагу - това е 
личната ви гвардия; ако този опп- 
ряа е унищожен, автоматично гу- 
бите и играта. СъщеВременно 
пова е Войската, Която задължи- 
телно трябва да участва Въб аб- 
солютно Всяка от битките и ес- 
тестВено е да натрупа най-много 
ехрепепсе роп. 

Сгиддоебппаег апгу - другият 
отряд, Който от самото начало е 


с вас. За съжаление не са нещо 
особено Като Войници, но пък са 
сравнително многобройни и мо- 
гат да удържат позициите си 000- 
мпатъчно дълго Време, докато 
пристигнат подКрепления. 
СтиддеБппаег Сгоззбомв - 6ез- 
ценен отряд, единствените Ви 
брлрелци с лък за 2/3 оп Кампания- 
; стрелците с лък са най-ефи- 
Касното средстВо за справяне с 
Вражески магьосници. 
Сиддебипаег Саппоп - харак- 
терно за оръдията е, че имат нуж- 
да от пряка Видимост, за да стре- 
ил - но пък са много дългобойни! 
+ “Сайвопз Сауагу - Временен от- 
ряд, не се занимавайте с него. 
Впа! УМгагй - основна бойна 
единица! Особено полезна е него- 
Вата магия за пелепортация. 
Нетадап Вомтеп - Временен 
отряа; използвайте го да отвлича 
огъня на Врага оп основните Ви 
бойни единици. 
Соит!езв" Сиага - съвсем също- 
по Като предния отряа. 
гпрепа! Сгеабууогаз - нао-безпо- 
» лезната Войска; Въоръжена с пеже 
Мки овуръчни мечове,. но е много 
давна и 6 теве търпи големи загу- 
Ви, Като съвсем често побягда 
“ще преди началото на самата 
хватка. Нещата може би, биха 
или по-различни, ако успеят да 
натрупат “ поВече > ехрепепсе 
ров, но за съжаление това е 
практически невъзможно. 
Вадейатв - един от най-ценни- 
те ипИв; само 9 са на брой, но са 


>- 


много добри бойци, освен това са 
много евтини и имат имунитет 
срещу Теаг атаки. 

гтрепа! Зеат Тапк - Временен 
ипИ; почти неуязвим, освен с ма- 
гия! 

грепа! Саппоп - също Като дру- 
гото оръдие; ако желаете, може- 
те да го получите за постоянно. 

гпрепа! Мопаг - безценно оръ- 
дче; можете да избирате между 
него и тпрепа! Саппоп. Изберете 
мортирата - стреля по много 
стръмна балистична крива и иззад 
ВсякакВи препятствия. 

Мегсепагу Одгез - можете да ги 
имате за постоянно; добра Войска 
и освен тоВа Всява Теаг В против- 
ника. 

Ошам апгу - Временна Войс- 
Ка; използвапте „ги като саппоп 
Гоййег. 

се Угага - ще се присъедини 
Ком Вас В средата на играта. Има 
оВе безценни магии - едната 
предпазва от стрели, а другата - 
сой мпа - е.по-далеКобойна дори и 
от оръдието (практически може 
да прекоси цялото бойно поле). 

Вадпа"з Момев - КаВалерия, Коя- 
то ще се присъедини Към Вас 8 
средата на играта. Ще трябва аа 
положите“ специални усилия да 
натрупа бързо. ехрепепсе ро!!в, В 
противен случап ще бъде лесна 
плячка за Врага Към Края на игра- 
та! 

Пуап Магпогв - ще се появят на 
дВа пъти Въб Вашия лагер, като 
Втория път ще останат за посто- 


янно (ако не ги убият още първия 
път, разбира се). 

Сга! Клайв - Временна Вопска; 
най-ценното им Качество е имуни- 
тетъот срешу Теаг, за съжаление 
няма да имате практическа Ввъз- 
можност да ги направите. добри 
бойци (независимо от суперлатч- 
бите, Които ще прочетете по те- 
хен адрес). 

Клайв о Пе Неат - ще се поя- 
Вят В лагера Ви Вместо по-горни- 
те рицари, ако изберете: друга 
последователност на мисиите си. 

Моой Е! Саде Сиагдз - Време- 
нен, безполезен ип!; става единс- 
гпвено за саппоп Годдеп 

Моой Е! Агспегв - много ценна 
Вопйска; за съжаление ще я получи- 
те доста Късно, но дори и Като 
новобранци са по-добри от Ваши- 
пе стрелци с арбалет. 

Кпапгоо-Пеетап - много силен 
попяйег ип!; за съжаление е Време- 
нен и само В една мисия. 

Ошнам Реюпегв - Комбинирана 
Войска - КаВвалерия, Въоръжена с 
пистолети; имат големи заложби, 
но няма да разполагате с доспта- 
пъчно мисии, за да ги направите 
бойци с достатъчно ехрепепсе 
ров. 

А сега - последни няколко реда 
за брага: 

За разлика от първата часп, 
тук орките и гоблините ще се по- 
явяват доста рядко. ОсноВният 
Ви противник, при това Вече дос- 


та опасен, ще бъдат многочисле- 
щ 


Оийамз Рвюйегв - 
опитни наемници, 
Които ще се 
присъединят Към Вас 
едва В Края на играта 


ни орди ипдеайз, сериозно подси- 
лени с тълпа песготапсегв. Прак- 
пчески Всички ипдеадз освен с 
оръжията си, Въздействат и с 
Геаг и 1епог атаки, Като немалка 
част от глях самите не се подаа- 
Ва на подобно Въздействие. За 
да е пълна Картинката, пряб- 
Ва да се добави и това, че ня- 
Кош от ипдеай Войските са 
неуязвими без магическо оръ- 
жие, така че ако не успеете 
да съберете по-голямата част 
от артефактите (пас!с „йеплз), 
нямате никакви шансове! 

Като че ли тоВа са наоп-Важни- 
те неща, Които могат да се напи- 
шат В ограниченото пространст- 
Во, с Което разполагаме. Може би 
си заслужава да се добави, че мо- 
Жете, да играете и пиШрауег 
дате! но само двама души. Естес- 
тВвено, Вече няма да имате Ккампа- 
ния, но Всеки от играчите може 
да си състаВи армия (от хора, оп 
орки и гоблини или дори от 
ипдеадз) и да си премерите сили- 
пе на бойното поле! 


Генко Велев 


Соитезз Сиага - 
елитна Войска, 

за съжаление ще бъде с 
Вас само за дВе мисии 
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Появи ли се Вече играта, Която ще детронира 
култовия триизмерен хит Опаке 2 от челното 
място В жанра на пространствените еКшъни? 
Може би ще погледнете с насмешка на този Въп- 
рос и ще сметнете, че подобно хрумване Все 
още е нерелистично? 

Последният триизмерен Култ Вече лети Към 
истинските геймъри и носи „нереалното“ име 
Ипгеа!. Играта се превръща 6 новата мания за 
поклонниците на 30-екшъна. 

За разлика от повечето сВош предшест- 
Веници обаче Опгеа! си има подробно разра- 
ботена сюжетна линия и най-Вече - има дос- 
та за четене. Това леко отдалечава играта 
от Класическите триизмерни Касапници, Къ- 
дето основната цел е да направиш на парче- 

та Всяко нещо, Което мърда. В Крайна смет- 
Ка обаче изпипаната драматургия на Опгеал 
си е само пикантна подробност за по-любоз- 
нателните геймъри. Почитателите на неспир- 
ния екшън могат пак да си мелят Всичко наред 
(както са си свикнали от Ооот или пък Опаке), 
без да се притесняват особено, че с това ще обър- 
| Ш Кап фабулата на действието. 

Ма сетер Започвате приключението си В единична Килия на 
затВворническия кораб „254 Вортекс Рикерс“ по 
пътя Към неизвестна наказателна Колония. Събуж- 
дате се от Крясъците на умиращи хора, миризма- 
та на изгорена плът и убийстВена болка В главата. 
Целият сте В рани. НаоКоло се стеле дим. Корпусът 
пандизчийския звездолет постоянно се тресе от 
експлозии. Защитното поле на ВсичКи Килии е изК- 
лючено. Какво, по дяволите, става тук? 


Вие сте последният оцелял обитател на затВор- 
ническия сектор. По земята се тпърКалят агонизи- 
ращи или Вече мъртви арестанти, тъмничари и 
членове на Корабния екипаж. Крайно Време е да на- 
пуснете тази подвижна гробница, да излекуВвате 
нараненото си тяло и да разберете Какво Всъщ- 
ност е станало. ИзмъКкВате се от Килийния отсек 
през Вентилационните шахти. ПилотсКката кабина 
също напомня Ковчег. Навигаторът на „Вортекс“ 
направо издъхва В ръцете Ви. Но поне успявате са 
разберете част от това, Което Всъщност е ста- 
нало. Според дневника малко преди да достигне 
затворническата Колония, навигаторът регистрира 
магнитно поле с неизвестен произход В сектор 
гама 8ЗН. Капитанът разпорежда промяна на Курса, 
но Корабът попада В гравитационното поле на не- 
регистрирана планета. Шефът на полета Включва 
двигателите на пълна тяга, но изглежда без особен 
успех. „ВортеКкс“ полита Като метеор Към повър- 
хостта на загадъчния свят. Изглежда Вместо зат- 
Ворник ще се окажете Космически Корабокрушенец. 

Нова серия от експлозии Ви измъКВва от унеса В 
пилотската Кабина. Изгледа Корпусът на „Вортекс“ 
е твърде нестабилен, за да бъде използван като 
убежище. Крайно Време е да се измъКнете и да по- 
търсите някаква помощ. След безплодно бродене из 
пустите помещения на затВорничесКия транспорт 
най-после стигате до Коридор, Който Води Към ма- 


шинното отделение и аварийния изход. Зад Врата- 
та обаче става нещо. Чува се приглушен говор, 
стъпки, Викове, изстрели от леко ръчно оръжие, 
ръмжене и шум на разкъсваща се плът. След това 
настава гробна тишина. Вратата бавно се отВаря 
и Вие се изправяте пред ужасяваща Картина - ня- 
Колко души от охраната са разкъсани на парчета. 
С периферното си зрение забелязвате голямо, мус- 
Кулесто и грозно същество да изчезва зад близкия 
ъгъл. Застивате на място. Май ще трябва със сила 
да прокарате пътя Към свободата си. Изведнъж 
Вижаате и нещо друго - В локвата Кръв пред Вас се 
търкаля дисперсният пистолет на единия от стра- 
жите. Сграбчвате дръжката на оръжието и се при- 
готВите да разкажете играта на Всеки противник, 
Който дръзне да Ви се изпречи... 

А Къде Всъщност сте попаднали? Това е почти 
неизвестната планета Грифон. Тя е изключително 
богат източник на редКия елемент Таридиум, Който 
е основен източник на енергия за Всички цивилиза- 
ции ВъВ Вселената. Постепенно количествата от 
този елемент започват да се изчерпват и той 
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става изключително ценен и скъп. На планетата 
Грифон обаче са останали огромни залежи от него. 
Таридицумът има и още едно свойстВо - да излъчва 
силни магнитни полета, Които побъркват навига- 
цията на преминаващите наблизо Космически Кора- 
би. Затова този свят се превръща В своеобразен 
междупланетен „Бермудски триъгълник“, Където 
се разбива Всеки приближил се на неразумно разс- 
тояние звездолет. 

От Векове планетата Грифон се населява от 
мирната раса Нали. Това са четириръки хуманоцаи, 
Които често ще Ви помагат Във Вашето приклю- 
чение. АКо ги Видите - по-добре не стреляйште по 
тях. Понякога те ще Ви отведат до тайни места, 
Където са скрити нови и по-мощни оръжия. От го- 
дини съществата от расата Нали живеят В ано- 
нимност и сравнително спокойствие - строят 
градове, замъци, Крепости и миньорски Колониц. За 
нещастие на планетата аварийно се приземява Ко- 
раб на Скаардж - зли същестВа, Кошто мечтаят 
само за Кръв. За Кратко Време новодошлите изла- 
Вят КротКките туземци и ги правят сВош роби. 
Екипажът на Всеки нов Корабокруширал Кораб 
пък става мишена на Кръвожадните пришълци. 
( 3 я Любимото занимание на чудовищата от раса- 


та СКраадж е да изпробват своите бойни 
умения и новите си оръжия Върху неволните 
посетители на планетата. 

Вашата задача е да докажете, че те не 
са чак толкова смъртоносни, Колкото се 
говори. Предстои Ви да преминете 40 нива, 
обединени В тематични групи. Първоначал- 

но трябва да пребродите затВорническия 
Кораб „Вортекс“, Който доскоро беше Ваш „дом“ и 
да потърсите начин да напуснете планетата. 
След това се спускате В минния КомплеКс, Където 
се добива таридиумът. Той е пълен с машинарии за 
добиВ на ценната суровина, за транспортирането 
й до фабриката за преработка и складирането на 
крайния продукт. Подземните галерци, разбира се, 
са пълни и със смъртоносните Скраадж и техните 
слуги. 
Героят трябва да обиколи и Криптите на хума- 
ноидите Нали. Детронираните Владетели на пла- 
нетата изграждат лабиринт от подземни струк- 
тури, за да скрият от нашестВениците техноло- 
гиите си и телата на своите предци и загинали 
сънародници. Това обаче е напразно. НашестВени- 
ците от расата СКраадж откриват подземните 
съоръжения и ги превръщат В свои предни посто- 
Ве и развъдници за Всякакви биомеханични гадини. 
Пришълците превръщат В рушни и разграбват 
повечето поселища на Нали. За нещастие ще 
трябва да минете и оттам. Пътят Ви ще преми- 
не и през Небесния град - последният остатък от 
бляскавата местна цивилизация. Оцелелите Нали 
притежВват умението да местят предмети със си- 
лата на мисълта. Затова те обединяват силите 
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си, издигат В небето огромни сКални маси и изг- 
раждат там своята религиозна Мека. 

Героят ще трябВа да изчисти от извънземни аг- 
ресори и гробището на стари Космически Кораби. С 
течение на вековете то се превръща В сВъртали- 
ще на Всевъзможна междузвезана измет. Това мяс- 
то направо плаче за прочистване, така че трябва 
да запретнете ръкави. 

Чудовищата СКраадж не са единствените гади- 
ни, Който претендират за контрола над планета- 
та Грифон. За нещастие на този свят Каца и Ко- 
раб с бойци-наемници, чието единстВено занима- 
ние е Войната. БитКата с тези Виртуози на насц- 
лието се оказва не по-малко предизвиКкателство. 

Преди финалния сблъсък трябва да превземете и 
бившите замъци на расата Нали. Те също са насе- 
лени с Войни на Скраа аж и са превърнати В неп- 
ревземаеми бунКери. Върховният жрец на Нали е 
Взет за заложник В своя манастир, а според някои 
слухове В Кралския замък се е заселил самият Лора 
на Войната, Който Командва пришълците. 

Заключителната битка се Води В Кораба-майка 
на СКраадж. Това май се оказва единстВеният на- 
чин да се имъкнете от тази проКкълната планета. 

В битката срещу Корабокруширалите гадини ще 
разполагате с 10 оръжия. Всяко от тях има поне 
дВа режима на стрелба. Както обиКоВено, арсена- 
лът на Виртуалния боец започва с най-обикноВвени 
многозарядни пистолети, бластери, ловни пушки, 
Картечници, оръдия... Ще Видите обаче, че създа- 
телите на Опгеа! са си поблъсКали главите и са из- 
мислили някои доста оригинални пушКала Като уре- 
да за изстрелаване на шурикени, биопушКа, която 
стреля с експлоадиращи топчета слуз и т.н. 

Разбира се, Ипгеа! разполага и с Възможности за 
цгра В мрежа. Боецът Ви може да бъде Както мъж, 
така и жена. Предвидени са три Вида представи- 
тели на силния пол и два Вида бойци „със сутиени“. 
НоВост при Опгеа! е, че В играта е Вграден така 
наречения режим Вота!сп - т.е. играете срещу 
компютъра, но симулираният протиВник е Като 
Вас. За първи път 8 Ипеа! е демонстрирана Въз- 
можността триизмерните игри от жанра на 
Ооот и ОпаКе (Нгв! регвоп мем) да се обе- ват 
динят с тези от типа на Тоть Нег а ажг, 


(Ши регвоп мем). Почитателите на КА 
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Лара Крофт могат да играят 
Ипгеа! от своята любима гледна 
точка само с една-едниствена 
команда, Която трябва да ВъВе- 
дат В Конзолата. 

Момчил Милев 
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Една легенда се завръща! Позаб- 
равената приключенска сага Оиез! 
Гог Согу на фирмата Зета Оп-пе 
Все пак ще си има продължение. 
След пауза от няколКо години почи- 
тателите на игри от типа Но!е- 
рау ще могат да се Впуснат В 
търсене на славата за пети поре- 
ден път. Според обещанията на 
Зепа оКончателният Вариант на 
интерактиВвното приключение ще 
бъде готоВ през септември. И 
сега обаче са ясни основните мо- 
менти В сюжета. Геймърште Вече 
могат да се порадват на плъст 
(73-мегабайтоВ) демонстрационен 
Вариант на приключението. Игра- 
чът може да направи Кратък тур 
из страната Силмария, арена на 
бойните действия В Оиез! ог Согу 
5 - Огадоп! ге. 

Нека първо да Кажем и няКолко 
думи за премеждията, Които аВван- 
тюристът трябваше да преодолее 
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преди да се сбласКа с Все още 
неосъщестВеното, що гениално за- 
мислено предизвикафелство. 

Епичното приКлючение започва 
преди няКолКо години (Когато мо- 
ниторите бяха СОА, а 20-мегабай- 
тоВите харддисКове бяха луКс) В 
долината на малКо селце В арийски 
стил, наречено Шпилбург (нем. - 
замък на игрите, 6. а.). Там Вие 
трябва да докажете, че някой ден 
от Вас може да излезе испински 
герой. В началото обаче сте си 
просто новобранец. За да пости- 
гнете заветната цел, трябва аа 
преборите маса чу- 
доВища, са изпра- 
тиуите В пъКъла злия 
магьосник  Кобола, 
да намерите изгу- 
бените деца на 
местния феодал ба- 
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рон фон Шпилбург, да избавите се- 
лото от Върлуващата наоколо раз- 
бойническа банда, Както и да про- 
гоните Вещицата Баба Яга. ТуК се 
запознавате и с ексцентричния 
магьосник Еразмус, Който по-Късно 
става причината да попаднете В 
петата част на играта. 

След Като прочиствате долина- 
та от Вредни елементи, се мята- 
те на летящо Килимче и се отпра- 
Вяте Към Ориента, В пустинната 
страна Шапир. Там сте принуден 
да пребродите пясъчната шир (и 
да изколите подобаващо Количест- 
Во пустинни гадини), да уКротите 
стихиите на Въздуха, Водата, зе- 


мята ш огъня. След това отивате 
В овладения от тъмни сили град 
Разир. Там трябва да спрете злия 
маг Ад Авис, преди да е отприщил 
разрушителната сила на могъщия 
джин Иблис. 

По Време на Втмората битКа от 
серията Опез! Гог Согу се запозна- 
Вате с лионтавъра Ракиш, Който е 
нещо средно между лъв и Кента- 
Вър. След Като Вече сте изчисти- 
ли и Близкия изток от отрицател- 
ни герои, Вие поемате с новия си 
другар Към неговия роден град Тар- 
на. Тук започва и действието на 
третия Куест. Страната, 8 Която 
се биете, наподобява древен. Еги- 
пет. Този път трябва да предотв- 
ратпите Войната между две Враж- 
дуващи племена - между хората- 
леопарди, Които са подчинили ця- 
лото си съществуване на магиите 
и симбаните, Кошпо ненавиждат 
Всякакви сВръхестествени трикКо- 
Ве. Сблъсъкът между тях е прово- 
Киран от зъл демон, Който обита- 
Ва прокълнат град В джунглата и 
се опитва да проникне В света на 
хората през портал между измере- 
нията. След серия от премежия 


астралният зВяр е прогонен 06- 
ратно В отВъдното. С последни 
сили обаче той запраща героя В 
страната Мордавия. Там започва и 
четвъртият Оиез! Гог Согу. 
Действието представлява нещо 
средно между русКа народна. при- 
Казка и легенда за граф Дракула. 
Търсачът на слава за четВърти 
път трябва да демонстрира сила- 
та на своите бицепси, интелекта 
и магическите си умения. Морада- 
Вия е страна, населена от Вампи- 
ри, зомбита, пролове, ВълКолаци, 
духове, хищни зайци-Кръволоци и 
Всякакви други магически съзаа- 
ния. ТуК героят отново трябва да 
се пребори с магьосника Ад АвВис, 
стар неприятел от Втората част 
на играта, Който Вече е Вампиря- 
сал. Той пак подготВя ритуал, с 
Който да освободи пъКлените сти- 
хиц. Този път В земното измерение 
трябва да се развихри самият дя- 
Вол, Който В играта се нарича 
просто Мрачния (или Пак Опе). 
АдсКките изчадия обаче отноВо 
претърпяват поражение. Героят на 
Зета Оп-тпе триумфира за чет- 
Върти пореден път. В разгара на 


купона по случай победата обаче 
авантюристът пак изпада В нелов- 
Ка ситуация - изненадващо е теле- 
портиран В петия Очез! Гог Согу... 
Така започва и действието на 


Пгавоп ге 


Приключението по пътя Към 
славата ще бъде В стила на гръц- 
Ката митология. Всичко В играта 
напомня на древна Елада - и геро- 
ите, и техните противници, и 
постройките В градовете и дори 
самият сюжет. ПърВоначално се 
пръквате се насред централния 
площад на Силмария, най-големия и 
проспериращ град на изцяло триц- 
змерната островна страна Маре- 
те. Кралството спешно се нуждае 
от сВежи геройски попълнения. 
Магьосникът Еразмус, старият 
познайник от първата част на 
Оиез! ог Согу, решава да използва 
Вашите услуги. Владетелят на 
страната е ликвидиран от остри- 
ето на неизвестен атентатор. 
Кралството е В хаос. Орди наем- 
ни Войници от съседните държави 
нахлуват В териториите на Маре- 
те и заплашват да превърнат В 


ООМ/МОВАОЕ! 
Остарете Вашето РС! 


Ако:  - новият Ви компютър работи 


за какво Ви е Репнит |? 


играете като хората. 


по-лошо от добрата стара барака. 
- счетоводната Ви програма е за 005 - 


- и без това вкъщи не Ви дават да си по- 


- заплатата Ви е 100 бона - трябва ли да 
работите на компютър за 51000? 


- детето Ви играе игрички по цял 
ден вместо да чете книги? 


И без това скоро цената ще му 
падне на половина. 
По-добре изкарайте малко пари! 


Обадете се веднага! 


Гаранция - Франция! 


ТЕЛ. 963 10 86, 6691 24 


ул. Латинка 40 


ООМММЕВАОЕ на изгодни за нас цени! 
Китайски боклуци! Нигерийски! 


прах ня- 

Когашна- 
та > цъф- 
тяща про- 
Винция. Чу- 
довища деб- 
нат пътниците 
из горите. Някой Все 
пак трябва да оправи тази Каша. 
Може би тоВа ще бъдете точно 
Вие... Страната спешно се нуждае 
от ноВ управник. След намесата 
на наемния убиец обаче изглежда 
няма достатъчно Кандидати за 
оВакантеното място на монарха. 
Всичко наоКоло направо смърди на 
конспирация. Ше се наложи Вие са 
приемете предизвикателстВото. 
За целта трябва да изпълните се- 
демте Ритуала на ГосподстВото < 
сВобода, завоевание, доблест, съд- 
ба, Кураж, мир и справедливост. 
Трябва да действате бързо, преди 
Всичките Ви приятели да паднат 
сразени от отровните ножове на 
неизвестния наемен убиец. Предс- 
тои Ви и битКа на градсКата аре- 
на, Която е собстВеност на мес- 
тния Велможа Ферари. Там ще се 
състезавате за наградата “Шам- 
пион на Силмария”. 

С изненада ще усмтановите 
също, че ВсичКо, Което Ви се случ- 
Ва, Вече е описано В древно пред- 
сказание. Векове наред то се пре- 
дава от поКоление на поКоление В 
Силмария. Легендата разказва 
също, че от центъра на острова 
ще излезе могъщ дракон, Който ще 
изпепели цялата страна. Май ще 
трябва да се изправите и срещу 
люспестия зВяр, преди да се пре- 
борите за Короната. 

Както и предишните игри ог 
поредицата Оиез! Ююг Согу, и 
Огадопиге ще бъде Комбинация от 
приключенска и еКшън-игра. Ге- 
роят трябва не само да обиКаля 
из Силмария, да говори с хората, 
да събира предмети и да решава 

пъзели, но и да срази 

легиони Вражес- 
». Ки Войници и 
ДА чусовища. 
А Засега е 


ясно, че героят 
трябва да се 
изправи срещу 
наемите > Воц- 
ници,  гладиа- 
тори, цербери, 
минотаври и 
Всякакви други 
изчадия от 
дреВвногръцки- 
те легенди. 
КакВи ще бъ- 
дат точно за- 
Виси само от 
Въобръжението 
на Зега. В ае- 
монстрационния Вариант на игра- 
та можете да разговаряте с ня- 
Кой от героите - управителя на 
най-голямата банка В страната 
(Еквр Вапк о!, зтапа), шефа на 
Гилдията на Крадците, местния 
Ковач, странстващи търговци оп 
расата Катта (хора-КоткКи). Те 8 
общи линии ще Ви разяснят това, 
Което Ви очаква В пълния Вариант 
на Огадоп!ге. 

За разлика от предишните игри 
от поредицата, героят ще разпо- 
лага с разнообразен арсенал - раз- 
лични Видове ножове, мечове, Ко- 
пия, брадви, тпризъбци и т. н. Ня- 
Кои от оръжията ще имат Ввпе- 
чатляващ ефект Върху протиВвни- 
ците, но за сметКа на това ще са 
доста бавни. Разширен е и арсена- 
лът на средствата за защита - 
щитоВе, шлемове, брони... 

Сиез! Гог Сюгу 5 ще е първата 
игра от поредицата, Където има 
и персонализирани играчи. ОсВен 
традиционните за поредицата че- 
тири характера - боец, магьосник, 
Крадец и рицар- 
паладин - В дейс- 
тВие Влизат и 
двама ноВи учас- 
тници - Елза 
фон Шпилбург и 
Магнум Опус. 
Елза е дъщеря на 
стария барон от 
първата част на 
играта и Вече се 
е прекВалифиши- 
рала В авантЮ- 
рист и майстор 
на меча. Магнум 
пък е треньор на 
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местните гладиатори. Всеки един 
от характерите притежава раз- 
личен набор умения. Всяко от пях 
може да се подобрява В хода на 
играта. За първи път В история- 
та на Опез! ог Согу действието 
ще може да се развива и под 8о- 
дата. Някои от характерите ще 
бъдат изключителни майстори на 
дълбочинното гмуркане. Героите 
на играта ще могат да поприклю- 
ченстват дори В загадъчния под- 
Воден свят на Атлантида. По 
ВсичКо личи също, че създателите 
от Зепа смятат да въведат и 
подводните битки като част оп 
премеждията по пътя Към слава- 
та. 

За първи път приключение от 
поредицата Оиез! Гог Сюогу ще 
може да се играе и В мрежов ре- 
Жим. Отделните играчи ще могат 
да се сражават както един срещу 
друг, така и съвместно срещу си- 
лите на злото. 


Морган Кроу 


Производител: 


016 1 ТАГ 1ЕГИЗТО МЗ 
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» ИзисКВания: 


Още една игра, подходящ пример 
за това, Как може да се използват 
пълноценно Възможностите на 30 
акселераторите, за да се направи 
с малКо средства прилична игра. 
Този път от това се е Възползва- 
ла малката скандинавска Компания 
Опа! Шизопз и общо Взето резул- 
татът е доста приличен. Играта 
Могопеай е типичен автомобилен 
симулатор, наблягащ основно на 
добрата графика и на многоброй- 
ните специални ефеКкти. За съжа- 
ление не се поддържат еднакво 
добре (поне до момента) Всички 30 
Карти; а освен това Като мини- 
мални изисКВания производителите 
са посочили ВидеоКарта с 1 МВ па- 
мет - Което е пълна смехория! Без- 
смислено е да се опитвате да иг- 
раете Могогеад, аКо не разполага- 
те с необходимия Видеоускорител 


- ако не сте В състояние да се 
Възползвате от специалните 
ефекти, не си струва изобщо да си 
губите Времето! Трябва обаче да 
се признае, че Оюйа! Шизопз са 
подходили доста хитро Към неща- 
та - ВсичКки състезания се провеж- 
дат Вечер (или поне на свечерява- 
не). Това е позволило да се “иконо- 
муисат” много ресурси Като прос- 
то са избегнати различни подроб- 
ности от оКолната среда - няма 
дори зрители по трасето, да не 
говорим за такива “дреболии” 
Като пейзаж, Къщи, животни и т.н. 
За сметКа на това има В изобилие 
сВетлини и сВетлинни ефекти! 
Всъщност те ефекти май са глав- 
ното достойнство на тази игра - 
ЖиВо удоволствие е да се наблЮюда- 
Ват многобройните неонови рекла- 
ми, разните отразени, бягащи, 
скачащи, Въртящи се и т.н. свет- 
линни източници (по едно Време 
навлязох В чудно Красив тунел и 
забравих, че освен да гледам тряб- 


Ва и да управлявам)! Разбира се, 
наличието на многобройните 90- 
пълнителни зрителни ефекти също 
не трябва да се забравя - Като 
например сноповете от искри, Ко- 
гато обелите боята на мантине- 
лата, следите от гуми по асфалта 
- Всичко съпроводено от “надлеж- 
ните” звукови ефекти (но Все пак 
това отдавна е стандарт при ав- 
томобилните симулатори). 

Все пак трябва да се признае, 
че производителите са Внесли и 
интрига В екшъна! По принцип раз- 
полагате с 10 различни автомоби- 
ла - различни не толкова по Вън- 
шен Вид, Колкото по такива пока- 
затели Като максимална сКорост, 
ускорение и сцепление с пътя 
(апр). Разполагате и с 8 различни 
трасета, Както и със седем ръкКо- 
Водени от Компютъра силно инди- 
Видуализирани съперници. При това 
играта е на състезателен принцип 
- В началото можете да използва- 
те само 2 Коли и две трасета и 
ще трябва доста да се поизпоти- 
те, докато преминете В по-горна 
професионална Категория и получи- 
те достъп до останалите писти и 
автомобили. Освен това много се- 
риозно Внимание е обърнато на 
тиШрауег Възможностите (Опа! 
Шизюпз може и да са скандинавска 
Компания, но явно са се прицелили 
В щатския пазар). Можете да ре- 
гистрирате различни Пеадиез от 
играчи и да се състезавате поот- 
борно, Като Компютъра следи Кла- 
сациите и подрежда отборите 
(почти Както се прави от сърВъри- 
те за опте игра). 

В общи линци това е - един гра- 
мотно направен автомобилен симу- 
латор, работещ превъзходно, ако 
имате Компютър с необходимите 
“конски сили” и добра 30 Видеокар- 
та, но все пак не е игра, Която ще 
остави трайна следа В паметта 
на геймърите! 


Падате ли си по „ЗВез- 
дните “ рейнажъри“? 
Имам предвид Книгата 
на Робърт Хайлайн, а не едноимен- 
ния филм на Пол Верховън. Ако 
това е така, непременно трябва 
да опитате новата игра ОшМуагв. 
Програмистите от СО егастуе и 
Мсгозой ще Ви предоставят Въз- 
можността да облечете скафан- 
дъра на ВисоКкотехнологичен Кос- 
мически Командос и да повоювате 
В Миа регвоп мем „а ла ТотЬ пдег“ 
срещу насекомоподобни пришълци, 
Кошто атакуват земните поселе- 
ния из галактиката. За разлика от 
филма „Звездни рейнджъри“, Къде- 
то десантчиците приличаха пове- 
че на америКански морсКи пехо- 
тинци, боецът от Ошмуагв напом- 
ня за полумеханизираните Войни 
от едноименната Книга. Той е 
облечен В тежко брониран 
КостЮюм със серВосисте- 
ми, нагръбни двигатели, 
|: с Които може да се 
| лети и щурмово Въо- 
ф. ръжение, напълно 
достатъчно да из- 
пепели цял против- 
никоВ полк. РеаК- 
тувната раница 
дава Възможност 
на рейнджъра да 
; ц | рач скача | изключи- 
Ир а 43 телно Високо, да 
: прелита опреде- 
лено разстояние и 
дори да Води бит- 
Ки Въ8 Въздуха. За 
Жалост (но съвсем 
логично), героят раз- 
полага с ограничен 
запас от енергия за 
двигателите. По прин- 
цип тя постепенно се Ввъз- 
становява, но при повечето 
от мисиите бързината е Кри- 
тичен фактор и ако играчът хвър- 
| | чи насам-натам със или без причи- 
7 на, той може да се окаже без дос- 
татъчно тяга В най-Важния мо- 
мент. Но нека да Кажем нещо и за 
сюжета на Ошмагв. 
Сюжетът на играта не блести 
с особена оригиналност. Притис- 
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Производител: 
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Изисквания: нати от липсата на ресурси, зем- 
| ОРОЕНИЕ | За #8 вя | ляните са принудени да напуснат 
родната си планета и да започнат 

О 18 И Зро Колонизация на Вселената. Всичко 


ВърВи добре до момента, В Който 


няКолКо предни поста са изравнени 
със земята. Изглежда е Време за 
Война. 

На помощ се притичат Колониа- 
лните сили за отбрана (СОЕ) и по- 
специално - бойците от елитния 
щурмови Корпус, носещи звучния 
прякор „Безстрашните“. Започва- 
те Вашата армейсКа Кариера като 
редови Войник В света на Микхал - 
една от атакуваните земни Коло- 
нии. Планетата е почти разруше- 
на от нападащите пришълци и Ко- 
мандосите идват да измъкнат 
оцелелите. Облечен ВъВ Възможно 
най-лекия защитен КостЮюм, игра- 
чът трябва да се добере до спаси- 
телния Кораб, преди той да е от- 
летял. Измъквате се с Командоси- 
те, а светът на МиКхал изгаря В 
пламъците на Войната. РъкоВодс- 
тВото на Колониалните сили за 
отбрана обаче Ви предоставя Ввъз- 
можност да се присъедините Към 
„Безстрашните“, разбира се след 
подходящ Курс на обучение. Така 
попадате В щурмоВвия Корпус Като 
новобранец и заминавате за пла- 
нетата Оазис, Където е трениро- 
Въчният център на звездните 
рейнажъри. Тук трябва да се нау- 
чите Как да използвате оптимално 
реактивната си раница, да стре- 
ляте точно по статични, подВиж- 
ни и летящи цели, да Взривявате 
Вражески инсталации и да Комана- 
Вате ВойсКово отделение. Ще 
трябва да овладеете и базови 
тактически умения - Как да степе- 
нувате целите по Важност, да из- 
ползвате подходящото оръжие за 
съответния противник, да разпо- 
лагате ВъВ Времето изпълнението 
на отделните задачи В мисията и 
да избирате най-точния момент 
за Всяка една от тях. В разгара на 
тренировките, точно Когато игра- 
чът и неговите събратя-новобран- 
ци трябва са „ликвидират“ един 
от инструкторите В учебно сра- 
Жение, насред полигона се стоВар- 
Ва извънземен десант. Макар и 
учил-недоучил Все още зеленият 
щурмовак трябва да задържи на- 
шестВениците, докато бъде приб- 
ран от своите. Десантният Ко- 
раб, Който трябва да измъкне обу- 
чаващите се Командоси от зона- 
та, обаче е ударен от Вражески 
изстрел и аварийно Каца 6 трени- 
ровъчна зона А. Тъй Като Вече е 


Над, --- Е 
+ 
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получил сВоето бойно Кръщение, 
нашият герой трябва да отбраня- 
Ва совалката, докато пехниците 
ремонтират поВредения двигател. 
След Като за пореден път доКаже, 
че е най-печеният новобранец, иг- 
рачът получава и най-отговорната 
мисия - да взриви Командния цен- 
тър на планетата Оазис, Който 
Вече е попаднал В ръцете на извън- 
земните „буболечки“. Преди оКон- 
чателно да напуснат планетата, 
рейнджърите трябва да изпълнят 
и една последна задача - да прибе- 
рат от Военната изследователска 
станция прототипите на нови де- 
сантни КостЮюми. След тази мисия 
оцелелите подразделения на Коло- 
ниалните сили за отбрана се из- 
мъкват В хиперпространстВвото, а 
нашествениците по някакъв начин 
успяват да превърнат Оазис оп 
райски свят В планета от ада. 
Така преждевременно се оКазвате 
Ветеран В щурмовия Корпус на 
„Безстрашните“. Оттук нататък 
Войната срещу чуждопланетните 


нашестВеници се разВвихря с 
пълна сила. 

В битката си с тях ще раз- 
полагате с изключително 60- 
гато Въоръжение. Най-Важна- 
та част от екипировката на 
звездния рейнажър е бойнияп 
Костюм. Боецът може да из- 
бира между пет Вида защит- 
ни скафандри - стандартен 
пехотинсКи, разузнавателен, 
боен, щурмови и „безстра- 
шен“. С изключение на първия, 
който се използва само В на- 
чалната мисия, Всички КостЮ- 
ми имат реактивна раница. 
Разузнавателният КостЮм е 
перфектен за ВсякаКВи опера- 
цич, при Кошто бързината и 
безшумността са Ключови 
фактори. Той притежава изК- 
лючително добри способнос- 
ти за летене, конструиран е 
на базата на „стелт“ техно- 
логията, но за сметка на 
това не е добре брониран и 
има само леКо Въоръжение. 
Бойният КостЮюм е спандар- 
тен за Корпуса на „Безстраш- 
ните“. Той е оплималният ва- 
риант за Всяка операция - 
здрава броня, задоволителни 
летателни характеристики и 
Възможности за използване 
Както на леко стрелково оръжие, 
така и на тпежКа бойна техника 
(ракети, гранати). С щурмоВите 
скафандри звездните рейнджъри 
стават Като ходещи танкове. 
Това е Костюмът с най-дебела бро- 
ня. Боецът Вече разполага с по две 
точки за инсталиране на межкКо 
Въоръжение и за съхранение на 
мини. Слабото му място обаче е 
летенето. Последният писък на 
Командоската мода е КостЮюмъпт 
от типа „Безстрашен“. Колониал- 
ните сили за отбрана планират аа 
го ВъВедат на Въоръжение след не 
по-малко от една година. Този сКа- 
фандър е малко по-леко брониран 
от щурмоВия, но за сметка на 
това с него се лети доста по-006- 
ре. Освен това „Безстрашните“ 
КостЮми също имат по две точки 
за тежки оръжия и мини. 

Все пак трябва са разкажем 
нещо и за самите нападатели. 
Според оскъдните данни на земно- 
то разузнаване пришълците идват 
от района на съзвездието Хидра и 


наподобяват гигантсКи „буболеч- 

Ки“. Интелектът им обаче не е за 
подценяване. Тяхното общестВо е 
устроено по подобие на рояк насе- 
Коми - състои се от различни Ви- 
доВе, специализирани В изпълнение- 
то на точно определени задълже- 
ния. Отделните представители на 
рояка са лишени оп инициатив- 
ност и инстинкт за самосъхране- 
ние. Всяка армия на чуждоземците 
се ръководи от „Кралица“, Която 
Взима почти Всички Важни реше- 
ния. Ако тя бъде ликвидирана, Ко- 
мандната Верига на нападателите 
се разпада почти напълно, тВър- 
дят земните шпиони. Според ана- 
лизите на разузнаването най-Висо- 
Ко В йерархията на нашестВеници- 
те са същества, условно нарече- 
ни „свръхразум“. Досега обаче 
пришълци от този Вид не са отк- 
ривани... Така че грабвайте блас- 
тера си и започвайте да търсите! 


Моргън Кроу 


Сото дай 
Тедм # 


АссеРт 


Дългата и Кръвопролитна Война за 
Епгой завърши. С Вашата решаваща 
помощ Ноапд отвоюВа трона на 
Кралството от сВоя ем! брат 
Агсп рай, повелителя на > Месго- 
тапсегв (и го превърна В статуя от 
Камък, ВТУУ). Героите на Мот апа 
Маас оКачиха мечовете по стените 
В замъците си и се заловиха с пър- 
гоВвия и земеделие. Последваха мирни 
години. Пътищата бяха безопасни, 
селяните прибираха богати реколти, 
многобройни занаятчии работеха В 
градовете... 

Докато един ден Крал Нодапа, 
придружен от няколко от най-Верни- 
те си рицари, напусна столицата и 
се отправи В неизвестна посока. 
След няКолко месеца се наложи и на 
Оиееп Сашеппе да се завърне В род- 
ното си място за погребението на 
своя баща. Нейното отсъствие 
трябваше да бъде съвсем Кратко, но 
по незнайни причини тя също не се 
завръщаше! ЕдинстВен от Кралската 
фамилия малкият принц Мсоа! оста- 
на 6 Епгой. На практика цялото уп- 
равление се пое от Недеп УМПБиг 
Нитригеу. И така продължи няколко 
месеца... 

Но странни неща започнаха да се 
случват! В разгара на лятото свире- 
пи зимни урагани унищожаваха посе- 
Вите и добитъКа (зла магия, Клате- 
ха глави старите хора). Като че от- 


ниКъде се изсипваха орди от свирепи 
демони и унищожаваха цели села. В 
морето се появиха страшни чудови- 
ща и Корабоплаването замря. И хора- 
та по села, градове и замъци започ- 
наха да си приКазват - Кралската 
фамилия: е загубила своя Мапда!е: о! 
Неауеп, даденото от боговете право 
да управлява Епго!. 

Един ден орда демони нападна и 
унищожи малкото село Змее! Миагег. 
ЕдинстВено четири деца успяха са 
се спасят, благодарение на стария 
отшелник Еаадаг и малкото заКлина- 
ния, Които той знаеше. Изминаха ня- 
Колко години, децата порастнаха. 
През това Време Еаадаг успя да им 
предаде своите макар и скромни поз- 
нания. 
деца да тръгнат по широКуия свят. 
Но странно... В изоставен лагер на 
гоблини, В чанта близо до огнището 
намериха писмо - подпечатан с Восъ- 
чен печат пергамент. И още по- 


Дойде Време някогашните ” 


странно бе съдържанието на перга- 
мента! Като че ли някаква зловеща 
религиозна секта бе В дъното на 
Всички злокобни събития, преследва- 
щи Кралската фамилия и целият 
Епго!... Но това не засягаше чети- 
римата другари по съдба (или поне 
те така си мислеха). По Важно бе, че 
писмото бе за някаква явно Важна 
личност В близкия град Меми Зограа!, 
и приносителят му щеше да получи 
добра сума Като Възнаграждение. Е, 
те така или иначе опиваха 6 тази 
посоКа, така че защо да не отнесат 
писмото и да спечелят няКоя и друга 
златна монета? 

Дотук с увода... сега по същество! 

Феновете на стратегиите Тпе 
Негоез о Мат апд Мафс може и да 
бъдат разочаровани. Новата игра е 
сВързана сюжетно с пях, но това НЕ 
Е стратегия, а ВРО В най-Класичес- 
Кия си Вид! Всъщност привърженици- 
те на този Жанр Веднага ще си 


“спомнят поредицата гое раупа 
датез Мат! апд Маас, Която по за- 
мисъл трябваше да завърши с пета- 
та част. Е, трябваше... Новата игра 
е изцяло преработена, за да отгово- 
ря на съвременните изискВания (и 
Възможности) на игрите. ОсВен 

: пова значително са променени сис- 
темата на магиите (и на магически- 
те предмети, съвсем логично), раз- 
лични са и принципите, съгласно Коц- 
то героите се развиват В своште 
умения. Персонажите са намалени 
от шест (основни) на четири, нама- 
лени са и Възможните Класове герои 
- останали са само Кпопь раайт, 
агсйег, сепс, зогсегог и дгий. Въобще 
разликите са много повече от прилц- 
Ките, така че се е получила една на- 
пълно нова игра! Графиката е много 
Красива, Въпреки че не поддържа 30 
хардуерно ускорение (само за инфор- 
мация - отначало бе обявено точно 
обратното, но производителите са 
се отказали, тъй Като поради неВве- 
роятното графично многообразие ще 
са били необходими извънредно мощ- 
ни РС Конфигурациш). Като стана 
Въпрос за разликите - едно от най- 
Важните  нововъдения е реалното 
Време, В Което се развиват събити- 
ята и се извършва движението (пре- 
ди бе постъпково). БитКите също 
могат да бъдат В реално Време, но 
НЕ ТРЯБВА да допускате това В НИ- 
КАКЪВ СЛУЧАЙ! Абсолютно е невъз- 
можно В реално Време да управлява- 
те четири персонажа и особено да 
успеете смислено да използвате ня- 
Каква магия! А никак не е случайно, 
че играта се нарича Ма!!! ап Мадк! 
Без магия, и то много, много магия 
нямате абсолютно никакви шансове! 
Всъщност можете да Комбинирате 
двата режима - В реално Време да 
се придВвижвате Към по изгодни пози- 
ции или пък да бягате (и на най-до6- 
рите ще им се случи), а Когато нац- 
стина започне битКата Веднага уд- 
ряте един ЕМТЕН и преминавате В 
Чигп тоде! 

Самата игра реално започва пред 
градската порта на Меу Зограа!, 
Като можете да изберете дшск Зап! 
с предварително готоВи персонажи 
или сами да си създадете бойците и 
магьосниците. ЕстестВено, истинс- 
Ките фенове на ВРО никога няма да 
изберат ашсКк сап, пъйекато Всеки 
си има любим стил на игра и, разби- 
ра се, Всеки ще исКа да има герои, 


“пазили за„играта на спраници- 


Които да „паснат” на предпочитана- 
та от него тактика и стратегия 
(апд Из Тип, апумау!). Все пак като 
подбирате Класовете на персонажи- 
те, не забравяйте Какво написах по- 
горе за магията - действително ще 
умате огромна нужда от нея! 
Играта е невероятно сложна и 
многообразна - ще се наложи да 60- 
равите с няколко десетки зкШ5, 
Които са от различни рангове 
(нива) и степени (погта!, ехрег! 
и тазеп, с девет различни 
типа магии (зре!5), с многоб- 
ройни магичесКки оръжия, брони 
и твсейапеоиз Петз. ОсВен 
тоВа можете да наемате до 
дВама помощници, Кошто няма 
да участват пряко В битките, 
но пък ще Ви подпомагат с цен- 
ните си умения (зкШв). Разбира 
се, В главния. диез!, В Който 
бързо ще се забърКате, ще по- 
лучите и Куп други задачи 
(паииачезв), Които обаче няма 
да са от съществено значение 
за изхода на играта. Въпреки 
това ще е добре да решите 
Колкото се може повече заради 
уменията, парите и ценните 
предмети, Които ще Ви доне- 
сат - апд доп! Гогде! Пе Тип 1о0! 
Е, мястото, Което бяхме за-. 


те на този брой Вече се запъл- 
ни, таКа че засега толкова! В 
действителност” има още мно- 
го 5 апЯ 1рз, Кошто биха Ви 


били изключително полезни, и може 
би В следващият брой на списанието 
ще успеем да заделим още две-три 
странички! 

И една новина за феновете на 
Негоез о Мат! апд Мадс - произво- 
дителят Мем Мопд Сотритд В мо- 
мента работи по третата част на 
играта! 


угугуг.аттутеп.сопа 
ИзисКВания: 


Кама 2“ АА 
2р-р« 


Може да Ви се струва невероятно, 
но някога, В много-много древни Вре- 
мена, е имало хора, Които са същест- 
ВуВвали без да имат Компютри! Чест- 
на дума! А на Какво са играели, ще по- 
питате Вие? На 1аМеюр игрш Точно 
така, един голям шарен Картон, раз- 
гънат Върху здрава маса (за да може 
безопасно да се блъска Върху нея), и 
играчите придвижват по Картона 
своите картончета, Кукли и парцалки 
и многобройни ПЛАСТМАСОВИ Войни- 
чета, Камиончета и танКкчета. Ключо- 
Вата дума е „пластмасови“, защото 
300 е направила именно ТаМетор воен- 
на игра с пластмасови участници, но 
за: компютър! Всъщност Въпреки че 
фигурите са направени да изглеждат 
Като някогашните пластмасови ар- 
мци, самата игра е една доста труд- 
на екшън-стратегия В реално Време, 
състояща се оп тридесет Взаимос- 
Вързани Кампаниш Изразът „пластма- 
„сови участници, но за: компютър“ е 
щ.. странен, но това е точно така - 

“производителите са се поста- 
рали да постигнат почти 
„перфектна имитация на ед- 
2 новремешните Войничета, 
„сгради, дървета: Всичко, Ко- 
то се Вижда на екрана, 
“Като че ли наистина е изра- 
отено от пластмаса. Кога- 
Е то подпалите с огнехвъргач- 
Ше Ка някой противник, той се 
Е разтопява; Когато „убиете“ 
“Войник, той се разхвърчава на 


АА 
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ш а Й „а, 
2: 
обще си личи Кол- 


дребне парч «4 роб 

Ко много труд УВЛЗМЕН, за да се под- 
сили сходството. Но пак повгтларям, 
това не бива да Ви заблуждава - ста- 
Ва Въпрос за действително трудна ек- 
шън-стратегия, а не за някаква игра 
за деца или просто за обиКноВен ек- 
шън. Всъщност имам познат, Който 
се опита да я играе Като че ли е 
Оиаке - и не успя да завърши дори ц 
първата мисия. 

Персонажът, с Които ще играете 
(и ще загубите цялата игра, ако го 
убият), е загдеат:... о-ъъ... абе, Всички 
го наричат просто Загде! Основната “ 
идея на стратегията е битката меж- 
ду „зелените“ т.е. Вие, и „Кафявите“. 
ОсВен тях В повечето от мисиите ще 
се срещнете и с представители и на 
другите аве Воюващи страни - „сиви- 
те“ и „сините“. Целта на Кампанията 
поне В началото е напълно неизвест- 
на. След две-три мисии обаче започ- 
Ват да постъпват откъслечни парче- 
та информация за някакво „секретно 
оръжие“ и за някакъв „портал , Който 
трябва да бъде активиран, за да зара- 
боти секретното оръжие. Представи- 
телите и на четирите армии се Вкоп- 
чват В жестока схватка за овладява- 
нето на този секрет и на трите час- 
ти, оп Които се състои Ключът за 
активиране на портала. За да привър- 
шите играта, ще трябва да превър- 
тите 3 групи от по 10 мисии - В пус- 
тинята, В планината (Всъщност В го- 
ристата местност) и В град Вауои. 


+ 
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1 
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Различните мисии са сюжетно свърза- 
ни помежду си - например главното Ко- 


мандване на „зелените“ (т.е. Вие) е 
научило, че шпионин на „сините“ е от- 
Краднал ценен документ. Целта на 
мусията е заедно с малка група Вой- 
ници да откриете шпионина и да му 
отнемете документа, преди да се е 
добрал до своите. СВършВате си ус- 
пешно работата и ето новата Ви за- 
дача: от документа става ясно, че 
еди-Кой си знае нещо същестВено по 
Въпроса. Дребният проблем е, че този 
еди-Кой си се намира ВъВ Военноплен- 
нически лагер на „Кафявите“... и т. н. 
Управлението на играта е доста 
трудно - ще трябва да използвате по- 
Вече от двадесет Клавиша! Добрата 
новина е, че можете да си направите 
сизот Конфигурация, а и задължител- 
но ще трябва са преКарате доста 
Време В тренировъчния лагер (Воо! 
сатр). Там ще се научите Как аа на- 
Карате Загде да се приК- 

рива 


7 ч 


АС СВОМР 


Бул. ШопченсКи проход 44, 


ПРЕЗАРЕЖДАМЕ И РЕЦИКЛИРАМЕ 
ТОНЕР КАСЕТИ ЗА ЛАЗЕРНИ ПРИНТЕРИ 


- -ф.. Качество) 


зад скали и дървета, Как да приКляква 
и ба пълзи, ще се научите да Хвърля- 
те гранати, да стреляте с базука 
и миномет, да използвате огнех- 
Въргачка; да ръководите прида- 
дените Ви Войници, да прави- 
те парашутен десант В 
тула на Врага; ще искате 
помощ от главното Комана- 
Ване под формата на бом- 
бен удар по Врага или само 
извършване на Въздушно ра- 
зузнаване; ще трябва и да се 
поупражнявате В управлението 
на джипове, на танк, бронетранспор- 
гпьор или на обикноВен Камион. Идеята 
е да се научите да се движите (при- 
мерно) с танка и същевременно аа 
умеете да насочвате Кулата с оръди- 
ето и да разчиствате околността от 
противници. Дори самото разчитане 
на Картата или разглеждането на 
околността също ще изисква извест- 
ни упражнения. 

Някои от мисиите ще трябва да из- 
пълните. съвсем сам, В други ще има- 
те помощ от един или повече отряди 
Войници; ако изпратите парашутен 
десант и някой от десантчиците 
оцелее, ще може също да го присъеди- 
ните Към Вашата армия. По отноше- 
ние на оръжието и екипировката - 
обикновено В началото на Всяка мисия 
ще сте Въоръжен единстВено с най- 
обиКкноВена пушКа; Всички екстри 
евентуално могат да се намерят В 
разпръснати по Картата сандъци 
(дори и опцията за Въздушна подкре- 
па, Което изглежда доста странно). 
ОбикноВено Всеки сандък е маркиран 
със съотВетната иКонКа, но има и 
доста немарКкирани сандъци - В някои 
от тях също може да намерите полез- 
ни предмети. 

Досадното е, че придадените Ви 
Войници не могат да се превъоръжа- 
Ват, т.е. те си остават до Края на 
мисията със „щатното“ оборудване. 
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принцип 
Загде може. да 
я 7 носи освен пушката 
си ето може да се ъпгрейдва до ав- 
томатичен Вариант), още едно оръ- 
Жие плюс един Вид специално оборуд- 
Ване - аптечка, миночистач, експлозив 
или противопехотни мини; освен пова | 
има и три слота, В Кошто се поста- 
Вят „наличните“ (но не повече от. 
три), Възможности за Въздушна подк- 
репа. 

Графиката на играта е доста д06- 
ра, а приятното Впечатление се 90- 
пълва и от ВзашмодейстВвието с оКол- 
ната среда - огнехвъргачката Възпла- 
менява дърветата и храстите, грана- 
туите разкъсват пропивопехотните 
заграждения от бодлива тел изстре- 
лите от танКовите оръдия разруша- 
Ват цели стени. 

Към плюсовете може да се прибави 
и добрият А! на противника - Вражес- 
Ките Войници залягат или си търсят 
укрития, а ако ги попритиснете се 
опитват да избягат; не се колебаят 
да използват гранати, а пък за базу- 
Ките и огнехвъргачките да не говорим 
- Като че ли са били родени с тях! 

АВМУ МЕМ е много добра игра и 
при това приятно разнообразие сред 
множеството СопевСопдиег страте- 
гиц. За съжаление обаче Вероятно ще 
Ви се стори малко Кратичка, особено 
ако нямате Възможност да се Възпол- 
звате от пийрауег опциите. 


САМО С ТОЗИ ТАЛОН СПЕСТЯВАТЕ 1000 лева 


хъ-- Като цена) 


1973 38 13 шлу 72:86 71 


Производител: 
ОВЕАМЕОВСЕ 


АЗС САМЕХФ и 


Компанията АЗС САМЕВЗ не е осо- 
бено позната на българските люби- 
глели на Компютърните игри, но 
може би им е известно едно друго 
пяхно заглавие отпреди няколко ме- 
сеца - Сгапд Тпей Ашо! Сега те се 
намесват и В друг жанр, при ппова 
изключително успешно. Запйапит е 
един съвсем нетипичен диез!, с по- 
Вече от интересен плот и извонред- 
но добра изометрична 30 графика! 

Началото на играта много прили- 


ча на Сошт9домп - един Класически 
диез! отпреди няколко години! Игра- 
та започва с напълно черен екран... и 
съвсем слаби и разбъркани ацйю Кли- 
пове - шум от авломобилни авига- 
тели, женски глас, отчетливо се 
чуВа сумата “ассщеп!... и после ти- 
шина... ОтВаряте очи... Мястото, на 
Което се намирате, Ви е напълно не- 
познато! И ВсичКо е много мрачно и 
подтискащо... чуват се странни шу- 
мове... Оглеждате се... намирате се 
В нещо, Което прилича на стая В най- 
долнопробна болница... или В лудница? 
Или може би... затвор? Облечен сте 
8 захабен болничен халат... Опитда- 
те са отворите Вратата - не е зак- 
лючена! Е, поне не затвор! Оглежаа- 
те се недоумяващо наоколо! О, изг- 
лежда наистина е лудница - поне ако 
се съди по поведението на неколци- 
ната други обитатели на мястото! 
Но Вие не сте луд! Какво общо имап 
шумът от автомобилните авигате- 
ли, евентуалната Катастрофа и 
тази лудница? Оглеждате отново 


-е А + 


другите обитатели - един-двама 
също имат Вид на нормални хора! 
Може би те ще могат да ви дадат 
някаква полезна информация... Опит- 
Вате да заговорите най-близкия от 
тях... Той пита Как се Казвате... От- 
гов.. Но... Името! Как се Кказда- 
те??? Но това не е Възможно! Не е 
Възможно да не знаете собствено- 
то си име? Къде Всъщност се нами- 
рате? Кой ви е докарал тук? И защо? 
Оглеждате се отново... Намирате 
се В някаква странна Кула... Цялата 
разделена на малки и мизерни стаи... 
Сред хора, кошто явно не са съвсем 
нареа... В центъра на Кулата се изаи- 
га самотна остъклена Кабина... До 
стената пок има много странна 
статуя - жена с Крила! Изображение 
на ангел? Започвате да разпитвате 
другарите си по съдба - поне тези, 
Които изглеждат нормално... Но май 
Вие сте единственият нормален чо- 
Век В цялата Кула - приказките на 
Всички други са...наистина лудш! 
Може би ако успеете да се добере- 
те до оспоклената Кабина ще разбе- 
рете нещо... Но тя е недостижима - 
от Вас я отделя пропаст, дълбока 
няколко етажа! А Крао стената бум- 
ми нажежен до червено парен Ко- 
тел... Смътно си спомняте за някак- 
Ва опасност... Оглеждате пак цент- 
ралната Кабина - до нея стига дебел 
електрически Кабел. Ако имахте 
само ръКавици... но може би и нещо 
друго ще свърши работа? Чаршаф 
от Килиите? О, ето една мръсна хав- 
лиена Кърпа... Грабвате я бързо шия 
уВвиВате оКоло Кабела. Плъзвате се 
над бездната... стараете се да не 
гледате надолу... И ето, вече сте на 
малката площадка пред Кабината! А 
пози бутон за какво е? Аха, малко 
подвижно мостче съедини Кабината 
и останалата част от Кулата! А 
сега да претърсим Кабината! Сейф! 
Но с електронна Ключалка... Без инс- 
трументи не можете да направите 
нищо! Може би този Компютър рабо- 


тмш Преди това обаче трябва са 


Включите > захранването! Добре 
поне, че Кабелите имат цВетни мар- 
Ккировкш Ето, заработи... Хмм.. 


странно! 0-0-001 Късо съединение! 
Или дявол знае Какво! От пова Ком- 
пютър вече няма да стане! Но... 
електронната Ключалка на сейфа? Е, 
ВсяКо зло за добро! Късото съедине- 
ние повреди електрониката и сей- 
фът зейна отворен! Така... ТаКа-а.а... 
Записки... Писмо... относно някакъв 
древен Ключ? А това Какво е? Изг- 
лежаа наистина древно? Ключът? А 
какво е това странно усещане за 
нещо познато? Тази статуя... Като 
че има нещо общо с този Ключ (поне 
решавате да го наречете Ключ, Въп- 
реки че изобщо не Ви прилича на та- 
кова нещо!)... Ето там В основата 
на статуята... Може би това е КлЮ- 
чалката? Ха! Става! Но Какво... Къде 
изчезна Кулата??? Е, статуята е все 
още тук! Всъщност Къде? Намира- 
те се В малка градинка насред пло- 
щада на неголямо градче!! Наоколо 
играят деца... Но... Не е Возможно! 
Това е някакъв кошмар, излязъл ся- 
Каш от Книга на Стивън Кинг! Поч- 
ти Всички деца са УРОДИ!! Как ли из- 
глеждат Възрастните? Но Всъщ- 
ност Къде са те? Не се Вижда нито 
един Възрастен? Дали това не е 
просто сън? Да ги разпитаме... Съв- 
сем Внимателно... Тактично... Дели- 
Катно... КАКВО, ПО ДЯВОЛИТЕ, СТА- 
ВА ТУКШ 

Надявам се, че сте придобили 
представа за атмосферата В игра- 
та! Ако нещата дотук Ви се Виждат 
странни, мога да ви уверя, че занап- 
ред ще станат още по-странни! Фа- 
булата на Куеста като че ли дейспл- 
Вително е родена от болното Въоб- 
ражение на Стивън Кинг... Като не 
пропуснете да добавите и солидна 
доза черен хумор В стил “Семейст- 
Во Адамс"! И Въпреки това сюжетът 
е съвсем сериозен! Много от разго- 


Ворите, от местата, Които ще по- 
сетите, от няКош бегло Видени 
предмети ще предизвикват откКъс- 
лечните Ви спомени... Постепенно 
ще започнете да си припомняте кой 
сте Вие, Как се Казвате; ще започне- 
те да си спомняте отминали съби- 
тия... Ще се окаже, че думите на лу- 
дите от първата част на играта не 
са били чак толкова луди! И, разбира 
се, Както Винаги се оКазва накрая, 
нещата ще излязат значително по- 
сложни и ще трябва да решите мно- 
го по-тежки задачи, отколкото само 
да си припомните Кой сте, какво се 
е случило с Вас и Как аа се опървете 
от лудницата (не си Въобразявайте, 
че това е лесна задача - номерът 
със статуята изглежда ефективен, 
но съвсем скоро ще се завърнете 
обратно). 

И последно - играта има и една 
интересна особеност, за Която ще 
си дадете сметка едва Като изигра- 
ете известна част от нея - В пове- 
чето диез!5 от този тип обиКноВе- 


но знаете какво трябва да постиг- 
нете (например да се ожените за 
царската дъщеря, да накажете л0- 
шите чичковци и т.н.) и се старае- 
те да изворшвате такива дейст- 
Вия, Кошто Ви доближават до целта 
(ии поне таКа смятате); В 
бапйапит обаче ще трябва аа се ос- 
таВвите на събитията да Ви Водят и 
едва Към Края на играта ще суумеев- 
те са обедините многобройните 
разхвърляни парченца и ще осъзнае- 
те Всъщност Към Какво точно сте 
се стремшли през цялото Време. 


Както нее трудно аа се досепи- 
те от заглавието, целта на-заняти- 
ето е са станете голяма КлечКа. 6 
бизнеса. В началото на играта има- 
те Възможност да избирате дали да 
започнете опделни мисии (например 
„прецакай другарчегпо си“); цял сцена- 
рий (Всъщност поредица от мисии с 
разнообразни цели, изискващи различ- 
ни подходи за спечелването им), ця- 
лостна Кариера (но Като че ли няма 
особена -разлика между „Кариера“ и 
„сценарий“) шли просто игра Върху 
случайно генерирана Карта. 

Впечатлението при първоначално- 
то запознаване със стратегията е 
за нещо много познато! Графическо- 


-- 
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то оформление е изцяло заимствано 
от Тгапзрой. Тусооп, „само е попроме- 
нено менюто за управление (разполо- 
жението на бутоните от хоризон- 
тално е „станало Верпикално)! По-на- 
тагтък, усещането за нещо много 
познато остава - не само графиката 
е Като 8 Т1, но и самата концепция 
на строштелстВото и развитието 
на бизнеса отново е заимствана от 
там! Действително основната ви 
целе аа произвеждате стоки и аа ги 
продавате с добра-печалба); но разли- 
Ката между добрия и Калпавия биз- 
нес се получава до голяма степен оп 
ефектиВния (шли обратно) -транс- 
порт! Можете да използваге. Всичко 
- автомобили, железници, Воден и Въз- 
душен транспорт, Като естествВве- 
но ще трябва да строцте и съот- 
Ветната инфраструкпура - пъглища, 
мостове, пунели и т-н. Този, Който е 
запознат с Тапвроп Тусооп; няма да 
има никакви проблеми с адаптиране- 
то и Ком новата игра! Принципите 
са съвсем същите - избирате Вида 
транспорт, построявате гари, ав- 


помобилни депа, пристанища и ле- 
пища, Като Всяко здание. си има обх- 
Ват на действие; после сВързвате 
поварно-разповарните “ пунктове 
със съоотВетния Вид път (например 
прокарвате железница. между лети- 
щата ;-), ЩракВването -с мишКата 
Върху някоя от «сградите изважда 
списък с превозните средства, аха!- 
аре за закупуване и готово. Остава 
само да им дадете конкретни марш- 
рути и да посочите Какво и от Къде 
ще се товари или разтоварва. Като 
проКарвате пътищата Важат отно- 
Во същите правила Като 6 ТТ - може- 
те да повдигате шли да понижавате 
нивото на терена, да строите туне- 
ли шла мостове шли просто да заоби- 
каляте трудните за строеж места - 
Въобще преценката: дали: ще напра- 
Вите по-къс и по-удобен, но по-скъп 
път ла обратното изцяло зависи 
оп Вашите стратегически умения! 
Разбира се, транспортната мре- 
Жа е само част оп Вашата бизнес- 
империя. В Края на краищата няма 
никаква: полза да произвеждате и са 


>» Ка Разполагането. на магазин. цень,. ще реорганизирате „търговската и 
за производствената с си мрежа и ще 

предложите. на Жителосе най-нови- 
г стоки Особено ако зет 


И: 
> 


-. 


сте с 
„ги продадете: За- да продавате; 
трябва да, създадете 8-населе 
места. и мрежа от магазини: 
„„опесценарците изискват аа със 


аа него 0 дори. 
пе - тища. Сава, 


- ност-на пефрврач ц. 


зсоцо ад пъ- Сей зо 
акпов- 


до по-голяма 


» е. дето м 

- точите- усилйята Върху звакреоя, „до.бързопо шм-заселване. сгреаиеи те сет: ВО а 
Вид изделие. (например автомобили), Обрагано. заводиг з4 а за ок 8 0896: 
но по принцип може да строште  риме СКват: градс: ИН аа 
зпорв за осем категориц. стоки. При“ Кото» въ, ние: гаден. но: ке 
избор, на място "за оеж се ше с. ра „плодонете гвона 
мат предвид някол е" 2. но 90 пърговс- Май 

е Ще се наложи да се азява- Коя а Вашия Даде УЧА, пана: 


те с разходите за откКупуване на 
парцелите и събаряне на съществу- 
Вашите сгради. Често тези разходи 
са значително поголеми от спто0- 
носета на самия магазин. 

е Всеки магазин! има зона назпокри- 
тие - „квартдлцте, чиито, жители се 
очаква. да пазарувапв, В него; опр,зона- 


та на покритще. зависятъц очаквани, . напримеритака че успехът Ви доня- 
- те- месечни продажби за ВСяка сто-" 


търа дава „ценна“ „зона, на Покрутие, 


но пък Води. до голя 


бебка. орки. 
Иогувее и детотол. > 


е ОцакВано” раз е на аи 
„Всички Ваши“(и на кон ентите Ви) 


строежи имат Коефициент на прив- 
- лекателноот, (Който може-да бъде и 


„ отрицателен). Можете « да строите 
„ градски пътища-и различнигградски 


„сгради (от-Кбито нямагое пряка пол- 
за), можете. ида изравнявате | тере- 
- на с цел да насочите Дупето на 


> града 8 Жекана 0 гл Вас побо Дони Добра 


такгойканв. да ретътод 


рент и после, ИМА 
но по Корема.  --“, та 

е Технолдгично. ЗА: 
разходи за реклама.. она, 
обикноВено започва през 1960: 
та година. Еотественоспо това е. “да могат. ите: ви да урраната 
, ме няма Как са почрегеко Де. и ба 90 ) него! и - 
продавате компютри и ми видеоцгри | “Играта никак. не е лесна- тоа: за. 
американците), но "ВК имате ишопа, 
пълен тапиа! В РОЕ формат Ш под: 
робна оп пе пер, Която Включва пи 
цялата технологична прошзводстве- 
на Верига - п.е. необходшишсуровини, 
технологиц и заводи (относно тех 
нологиите + не можете например да 
ре правите пластмасови играчки, ако 
ба ши бъдат прдглушени Ушите” с. производетвото на пластмаси още 
предимствата, КОшбпО полу нее усвовно напълно ще трябва са 
ако пазаруват от Вас (нованякои нас задоволите: с чудесни, робчен; 
наричар рекла! а). „ блакчеспа!) 

„И нещо; „което може да се пропус- + Като) заключение - еднохудеснд за- 
не съвсем лесно - не забравяйте, че бабленце, особено ако не държите 
“този магазин прябваьда се,снабаява непременйо: Във Всяка Ваша пада са 
“шесъс стоки - са”не стане така, че. хворчат ешзи и други Убшаст Вени. 
стрбите зВор за влектроника за, предмети, па предпочитате да “раз: 


Ргодос! 


Окрау. 


Пета боррней ши 1 


“"Ккоде"зависи от това, доколко бързо 


Со газин 6 покрайнините, про к са 5200000 и се оказва, че трябва да  мажете,съперниципе си с Да 2 
Ма рдеза ат, арии прокарате 1 и пудел за Ф 0040 за стни способщ ф ТД, че 


ВАРНА 90.7 МНг 
94.6 МН2 
91.1 МНг 

103.7 МНг 
94.6 МН2 


87.9 МНг 


ПЛОВДИВ 
БУРГАС 
ДОБРИЧ 
ПАЗАРДЖИК 


ЯМБОЛ 
КЮСТЕНДИЛ 
Г. ОРЯХОВИЦА 
СВИЩОВ 
РУСЕ 

ШУМЕН 


99.4 МН2 
106.2 МНг2 
88.9 МНг2 
94.7 МНг 
104.0 МНг 
101.2 МНг 


Во де ОЕТМАВЕ 


лгупи.гаве.со лик 


Кквания: | 
ДАВОЦВО 


5 Производител: 


----<-т+7-< 7 з-и2- тт пт тт та - 99 тото яд с „7 


Производителите на игри трябва 
Всеки ден да изпращат по една ог- 
ромна благодарност на създателц- 
те на 30 Видеокарти! Защо ли? Ами 
защото правенето на нелоша игра 
Вече става сравнително много по- 
лесно - Влагате малко повече 
„Цвят“ (поне 16-битоВ), задължи- 
телно използвате Всички достъпни 
30 ВидеоефеКкти и добавяте солидно 
Количество екшън. И ето че новата 
игра с повече от добра графика е 
Вече готоВа! Всъщност това е из- 
годно за нас, потребителите - за- 
щото и малки софтуерни Компании 
имат шансове да направят добра 
игра. Е, екшън-симулацията на не 
особено известната английската 
фирма Наде ЗоНмаге е направена 
именно по горната рецепта - и се е 
получило нещо доста добро (п0-д06- 
ро дори от няКош игри, за Които са 
похарчени милиони долари)! 

Сюжетът на игрицата е елемен- 
тарен - 6 Юни 2009 година, Радарна 
инсталация за наблюдение на Косми- 
ческото пространство АОАТА - Ке- 
ния, Африка, 21:00 часа местно Вре- 
ме. Следящият Компютър отчита 
навлизане В атмосферата на неиц- 
дентифицирани летящи > обекти! 
Произход - извънземен! Нед Аег! Нед 
Аеп... тревога първа степен! Из- 
Вънземните Кораби съвсем явно са 
се насочили Към Въпросната радар- 
на инсталация и Командния център 
за "обработка на информацията, 
постъпваща от радара. АКо извън- 
земните успеят да унищожат инс- 
талацията, В отбраната на земята 
ще се отВори огромна дупка! Това 
Всъщност е и първата Ви мисия - 
Като Командир на наземната лазер- 
на батарея ще трябва на Всяка 
цена да отбиете атаката! 

Фактът, че. играта, е създадена 
от малка Компания, съвсем не озна- 
чава, че пя е елементарна. Да за- 
почнем с това, че производителят 
е ВКлючил поддръжка на ВсичКи ос- 
новни Видове 30 Видеокарти" (Което 
често не се прави от Компании със 
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; 

г 
» 
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значително по-големи претенции). 
Допълнително преимущество е Въз- 
можността за Всички Видове гли!- 
рауег, дори можете да играете на 
един-единствен Компютър като из- 
ползвате опцията зри зсгееп! Тази 
опция е типична най-вече за Видео- 
приставките и това ми подсказва, 
че може би тази игра също първона- 
чално е била създадена за Ми(епдо 
(примерно). Приятните > изненади 
продължават и по-нататък - оказва 
се, че можете да поиграете на ТРИ 
различни игри: агсаде, сатрадп 
агсаде и сатракп Гассз. Аркадата 
е ясна - това си е чист екшън от 
тупа един срещу много, Като хуба- 
Вото нещо е, че можете да поигра- 
ете и с извънземните Кораби Два- 
та типа Кампании естествено се 
състоят от поредица мисии, Като 
поне първата мисия е почти еднак- 
Ва и за двете Кампании. Каква е 
разликата по-нататък не знам, но 
по принцип ще имате Възможност 
да използвате цял Куп Както назем- 
ни, така и хвъркати бойни машини. 
Като стана Въпрос за това - пог- 
леднах В директорията на играта, 
Където са съхранени изображения- 
та на предвидената за използване 
бойна техника и изброих ДВАДЕСЕТ 
И ДВА различни самолета, Косми- 
чески Кораби на извънземните, тан- 
Кове и една... Крава! Можете да Ввяр- 
Вате на очите си - правилно проче- 
тохте! Действително там се мъд- 
ри изображението на Крава! Само 
дето не ми стана ясно дали това е 
някакъВ особен Вид самолет“ или 
просто е хитро замаскиран танк! 

И последно - някои от Вас може 
да са останали с погрешното Ввпе- 
чатление, че става дума за екшън- 
цгра. Реално това си е точно симу- 
лация и на екрана пред себе си ще 
Видите доста индикатори с полезна 
информация - радар, датчик за 
приближаващи ракети и т.н., Въоб- 
ще почти Всичко, Което се полага 
на един уважаващ себе си симула- 
тор! 


Коя е най-добрата игра? Когато му омръзне да обяснява с часове 
очевидни неща, един истински датег понякога е готов да премине 
от аргументите към Юмруци. Така поне бяхме тръгнали да правим 
ние В редакцията. Е, не сме се били, защото сме приятели, но 
Колко му е. 

Идеята, Която ни давате Вие, читателите, е едно разум- 
но решение на Въпроса - да направим Класация. Ако искате 
да Кажете на другите Коя е най-добрата игра, изпратете ни 
един е-та! (рс-тата Фпате.сот) или писмо до редакцията. Така 
любимата Ви игра ще се изкачи с един глас Към Върха. Може да Кла- 
сирате и игри за 2-ро и 3-то място. 

Сега публикуваме Тор 50, направен от играчите по цял свят, а Вие 
започвате да гласувате. От следващия брой ще публикуваме напра- 
Вената от Вас Класация. Тези, Кошто познаят първите три игри на 
броя (и на Всеки следващ) ще участват В томболата за специални- 
те награди на РС МАМА. Очаквайте подробности! 
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КМ Замабе Издател / Жанр | 26 20 118 Смгайоп 2/Еатазйс Мопд5 МсгоРгозе ЗТ 
9 Хагсган Вагаг Ма 27 25 28 Ваде Ниппег Мезоод/Мидт АО 
6 Мат ап Мадс 6 (Ге Мапда!е о! Неауеп) ЗОО/Цо! Зой ВР 28 27 24 ММогтв 2 Теат 17/МсгоРгозе АС/РИ 
36 Тоа! Аплианоп Самедодат Ма 29 38 2 Мопд Сир 98 ЕА Зройз ЗР 
25 ОСиаке 2 /Астмвоп ЗН 30 33 37 Оагк Небп (Тпе Ешиге о Маг) Ашап/Астмвоп МВ 
34 Бао . тмеграу НР з1 26 34 трепайвт Егод Сйу/55/Мипавсаре ЗТ 
33 Аде О! Етриез Епзетбе/Мсгозой 7 32 40 57 ХУМ1о ув. Пе Рдмег Тогайу/ исазАпв АС/5! 
щ Гевара Е: Асмвюп МО 33 39 31 Вмеп (Тне Зедие! То Муз!) Суап/Нед Оф АО 
птеа Она! Ехиетез/Ерс/СТ ЗН з34 30 28 Мун (Тне Еайеп |ог5) Випое/Е14ов 5Т 
29 Тпе Сшве 0! МопКеу |5апа ЦусазАпз АО : 
В Негов с! Мони в Мадс 2/86й0п Нем Мопфзро то 39 23 38 НИ. 98 Екоройвунрекотис пънк 
Зооеи 9 9 : ем ед вр 36 24 11 Ракап (Тпе трепа! Снопанев) Микна АС 
Зедр 37 36 835 ОШта Опме || Опат/Еескотс Аз ВР 
19 Сад Аипс Мвюоп АО ; 
28 Тотр Вацег 2 Ебов АС/АО 38 35 10 ЗЧаг УМагз/биргетасу (НебеШоп) ГисазАйв 5Т 
24 УМпа Соттапдег (Ргорпесу) | Опдп/Еесимотс Айз АС/5! 39 34 87 Сиаке/заб-оп Е Дао щат зи 
45 Х.Сот 3 (Аросаурзе) Муноз/МстоРгозе 8Т 40 56 3 Мопзйег Тиск Мадпезв 2 | Теглта! Неату/Мсгозой ВА 
80 Мазег о! Опоп 2 (Ваше а! Атагез) МсоРгозе Т 43 65 Мадс/Аафопз (Те Сапетд) „ МегоРгозе ЗТ 
28 Ена (Ноай То Мопй Сир 98) ЕА броиз/Еесиотс Аз 8Р 42 45 5 > Моотеай Она! Позопз/Стетт КА 
4 Агту Меп зро/шъ вон АСМв 43 41 89 Тпе ЕЖег 5сго!5 (Оаддепа!) Вепезда/Мгат ВР 
30 Сгапд Тпей Ащо ОмА/Вмс/Авс ВА | 44 46 35 апдв о Гоге (Сиагфапз о! Оезйпу) Мезмиоод АР. 
80 Соттапа 4 СопдиегАйд-оп (Вей Ае) Муезмоо8 МВ 45 37 4“ Зрес Орз (Напдегв Геад те Мау) доте/Нрсогд АС 
6 Еогвакеп Ргоре/Ассат ЗН. 46 42 33 > Сейузршо Егахв/Еесиопс Ай 5Т 
49 Оипдеоп Кеерег Вийгод/Еесиопс Ай Т. 47 32 9 Муагпаптег (Пак Отеп) Еесиопс Ай МО 
6 АП095 (5еаед Музегу) Муа/Вика ВР 48 58 52 Мо Насег Оерипе/ВМО ВА 
34  Оагк Рогсез 2/Адд-оп (ед! КлюН!) ЦисазАйз ЗН 49 50 26 Зеуеп Кподот5 Епа чегасме Мадс ЗТ 
50 Сагтадеддоп Затезз/5С/теграу ВА 50 62 8  М1 Тапк Раооп 2 МсгоРгозе 5! 


С0-Дийо, С0-В, УСО, ОМО, Раунацоп, Сотршнег 8 Миз Масагтев, Мойпеса 


Асет 8 Незейег о! ММО-ИК, СЕМТЕВВОРТ-ИК, ОМПМЕ 4, МАТАХ-ВО 
ВоКапз ОзЬшог о! СУВЕВТВАСК5 Несогдв - ПАУ 


НОВО: 70 заглавия релакс, адреналин 
и спейс музика на ООВУ ЗИОВВОЦМО. 
Директна продажба на собстВена 
музикална и софтуерна СО-продукция. 
Супер цени за търговци на едро. 


ЗатБоШвк! 22, Зойа-1301, Вщдапа, 1еах:+359 2 980 98 13 
Е-та!: сдтапа Ф!есйпо-пК.сот; уумлулесйпо-пК.сот/сПпепз/сдатапа 


ъъЕаПаЗ5 


а читателите на 
РС МАМА публикуваме отговори на 
най-често задаваните Въпроси, 
сВързани с Моодоо, Моойоо Низп и 
Моодоо 2. 


Какво са ЗОО |тегастие и 
1 Уоойоо? 
г 


ЗО!х цегас ме е фирмата, произ- 
Веждаща известните ЗО0 чипове 
Моодоо и Моодоо Низй. “ ЗО!х 
чегастуе продава чиповете на дру- 
ги фирми-производителки на ЗО!х 
Карти. Картите с Моодоо чипсет 
работят В Комбинация с друга 
обикновена (20) Видеокарта, като 
дВете Карти са свързани с Кабел, а 
мониторът е свързан с Моойоо-то. 


Каква е разликата между 
2 Уоойдоо и Уоойоо Низп? 
Г 


Моодоо Низп е 30 чип, Вграден 6 
обикновена ВидеоКкарта. 20 чипът 
най-често е доста > слабият 
АШапсе Зепсопдисог. Предимст- 
Вото е, че можете да работите В 
прозорец (това е невъзможно с 
Моодоо), а недостатъкът е, че ако 
решите да увеличите 20-произво- 
дителността ще трябва да смени- 
те цялата Карта. 


Какви драйвери са ми необхо- 
3 дими? 
Г 


- Драйверите от производителя 
на 30 Картата. АКо ги нямате мо- 
Жете да използвате тези на З0!х, 
Които би трябвало да работят с 
Всяка Карта с Моойоо чипсет. 

- Се драйвери за Моодоо. Се 
е АР! драйвер, предназначен за 
Моодоо, така че ВсяКа игра или 
софтуер да могат да го използ- 
Ват. При това положение няма зна- 
чение дали една игра използва ди- 
ректно Моойоо-то. СПде драйВвери- 
те работят с Всяка Моойоо карта. 

- Опес30 драйвери за Моод0оо. 
Това е универсален драйвер, част 
от Опес“. Някои игри не са съб- 
местими с СПде и В таКкъВ случай 
използват Огес!3О. 

АР! (Аррисайоп Ргодгаттта ег- 
Еасе) - драйвери, с помощта на Ко- 
ито игрите работят с различен 


2. 


хардуер. 
АРЕ са Оп- 
ес, 9 "Орепа! 


или Се. Най- 
използван В мо- 
мента при 30 
Картите е Оес!30, 
а Сще е специално раз- 
работен за Моодоо. Орепа! 
драйверите са В процес на бета- 
тестване за З0!. 


Какви са минималните изиск- 
4 Вания за Уоойоо? 
Г 1 


Репцит 90 МНг2, 8 МВ ВАМ. 


Съвместимо ли е Моойоо с 
5 Видеокарти, Които имат 30 

я опции (например Майох М5й- 
дие)? 

Да. Ако играта използва Сиде 
шли поддържа директно Моодоо - 
няма ниКаКви проблеми. 

АКо имате стара 20/30 Карта и 
играта използва Огес! 30, трябва 
от менюто на играта да изберете 
Омес30 драйверите за Моодоо. В 
протиВен случай играта може да 
използва драйверите за старата 
Карта. Има и програми, с помощта 
на Които избирате Кош драйвери да 
са детгац!. 


Какво означават ефектите 
6 Апи-апазта, 2-Бийеппад, В!-т- 
я саг Шеппд и т.н. 


Аптаед Техигез - симулира дви- 
жение по повърхността на 30 


ПРИНТЕРЪТ 


ХАРТИЯТА 


КОПИРНАТА МАШИНА 


1. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2, отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 

3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 

4. намирате ги. край на проблемите. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


обекти - например Водата В реки- 
те Като че ли наистина тече! 

Ап!-Айазта - изглажда правите 
линии и преходите между теКсту- 
рите. 

В-теаг "еппа - елиминира пик- 
селизация на текстурите при 906- 
лижаване до тях. 

МР-таррта - Използват се раз- 
лични по размер текстури В зави- 
симост от близостта до тях. 

Рег-рхе! арпа Юепдпа - дава 
Възможност за реалистично изоб- 
разяване на прозрачни предмети 
(например стъКло, Вода и т.н.). 

ЗиБ-рхе! сопесйоп - подобрява 
Качеството на изображението. 

2-Бийеппа - изобразява предме- 
тите В дълбочина на екрана с пра- 
Вилна перспектива. 


Кои са производителите на 
7 Убодоо Карти? 
Г) 


НЕ ПЕЧАТИ 
НЕ РАБОТИ 
СВЪРШИ 


У09900 Ев... 
т си говорим” 


Сапориз Риге 30 

Са!огпа Сгар!сз 

Оегоп Назп 30 

Мготедфа Нвсоге 30 
Оатопа Мопяег 30 
СиШето!: Махбдатег 
Негсшез зйпогау 128-30 
чегогарп епзе 30 Моодоо 
Чагг2 Ми! тефа Адгепате Низп 
Огспа Натеоиз 30 
Оцапит 30 Обзщап 
ЗКуме! Мадс 30 
ТеспУуогкв Ромег ЗО 


Играта Х тръгва, но след 

8 това забива или Компютърът 

и се рестартира. Какво да 
направя? 

Първо Вижте УМеБ-страницата 
на производителя на играта и из- 
теглете най-новия Нх. Второ - 
може да има проблем с драйверите. 
Проверете В сайта на производи- 
теля на КАРТАТА за най-новите. 

Защо повечето игри тръг- 
9 Ват само В режим 640х 480? 
Г) 

ПоВечето ЗО!х Карти имат 4 МВ 
памет. Тя е разделена на 2 МВ 
Техшге тетогу и 2 МВ Кате БиНег 
тетогу. За съжаление 2 МВ Кате 
Бийег метогу са достатъчни само 
за режим 640х480. Дори някои оп 
Картите с б6МВ памет (Като 
Сапориз РигеЗ30) не поддържат 
800х600, защото имат само 4 МВ 
техшге тетогу и пак само 2 МВ 
пате Бийег тетогу. 


Какво представлява М00о- 
10 доо 2? 
Г 1 


Моодоо 2 е последният (засега) 
стрзе! на ЗОк егасйуе. Освен че 
е значително по-бърз от старите 
чипове, той поддържа и някои нови 
екстри. Все пак имайте предвиа, 
че за да се Възползвате от тях, 
играта също трябва да бъде опти- 
мизирана за него. За съжаление 
Моодоо 2 използва оспоарялата 
ЕОО НАМ - за Моодоо това беше 
обяснимо, но за Моойоо 2 е непрос- 
тимо. 


Какво ще ме посъветва- 
1 1 те да си Купя - Уоодоо 
я или Моодоо 2? 
Производителността на Мо0- 
доо 2 зависи от бързината на 
процесора В по-голяма степен от- 

Колкото при Моодоо, Въпреки че 

някои от изчисленията Вече се 

поемат изцяло от Моодоо 2. 
Нашите съвети са: 

- Ако имате Репиит ММХ 233МП2 
или по-бавен Купете си 
Моодоо. 

- Ако Вече имате Моодоо - може- 
те засега да се Въздържите от 
Моодоо 2. 

- Ако имате Репиит |! 23ЗМА2 или 
по-бърз и нямате 30 Карта - 
Вземете Моодоо 2. 


Кои игри 
1 2 Уоодоо 2? 
" 


По-принцип Всички игри, поддър- 
жащи Огес! 30 или СПЧе, би трябва- 
ло да тръгват без проблеми. За 
Възможно най-пълен списък на цг- 
рите Вижте Пр:/миги. За х.сот/ 
ргодис!з/ргодиск/дзашз.т 


поддържат 


Аз имам стара 20 Карта, 

13 например 33 То64. Тряб- 

я ва ли да си Купя по-добра 
Видеокарта за Моойоо-то? 

Не е необходимо! ДВете Видео- 


Карти работят поотделно и неза- 
Висимо една от друга! 


ЧЕРНО УИ най-новитещари 
| КОПИРАНЕ. (Цените се 


ГОЛЯМО разнообразие от игри ш 


4 


4 ЕАйа Е 


9 ЗОЕТУМАВЕ 


Компютър с уши... 


щот, 


„Компютърът, 
който Ви слуша. 
02/ 973-31-41 
062/ 62-79-96 
064/ 80-08-27 


ЗЕМЕМБ 
МХООКЕ 


СЕВТ!ЕТЕО 
РАВТМЕВ 


умлу.еад!е-зой.сот 


1 4 Какво е 511? 
Г 1 


ЗП е съкращение от Зсап Ппе 
и/епеамей - паралелно свързване на 
дВе Моодоо 2 Карти В един КомпЮю- 
тър. На теория това дава два 
пъти по-голяма производителност, 
но на практика дори 400 МН2 
Репцит не може да претовари една 
Моодоо 2 Карта. 


с информация на Клиента: 


упще 2.2. 9< 


ъ20 пт 


Редакцията на списанието под- 
нася своште извинения на ВсичКи 
наши читатели за допуснатата 
печатна грешка В миналия брой 
при спеа!5 за ЗХагсгай: Верният 
Ко е “Тпеге 15 Мо Сом |еуе!! 
Грешката е по Вина на Ник Морти- 
мър, Който беше наказан да не иг- 
рае една седмица загсгай! 

А сега новите спеа!з! Те са изп- 
ратени от нашия читател Иван 
Павлов от гр. София (Всъщност 
той не бе написал отКъде е, но 
съдейки по е-та! адреса, би тряб- 
Вало да е от София)! Благодарнос- 
ти, Иване, Както от наше име, 
така и от името на читателите, 
Които ще ползват предостаВени- 
те от теб спеа!<! 

Генко Велев 


Еогвакеп 

В началото на играта въведете 
Биббез, за да влезете В спеа! ме- 
нюто; след Което: пей тоту Ви 
дава Възможност от менюто за 
избор на нивото да Влезете Във 
ВсяКо ниво! 

По Време на игра - натиснете 
Езс и пак въведете Бий ез, след 
Което можете да използвате 
ТГатгеиз - този Код Включва/изк- 
лючва дод тоде. 


Опгва! 
АПАММО - По 999 атто за 
Всички оръжия 
НУ - Летене 
снозт - Преминава през стени 
МАСК - Изключва горните два 
режима 
С00 - Неуязвимост 
ПММЯВГЕ - Невидимост 
КШ РАММЗ - Убива Всички топ- 
з1егв 
5ГОМО # - Увеличава или 


намалява скоростта на играта; 
1.0 е деаш! 

ЗИММОН - Можете да добавяте 
предмети или същества Към 
нивото! 

Например: 

ЗИММОМ ЕВНТВАЦ. 

ЗИММОМ ЕГАКСАММОМ 

ЗИММОМ МАЦП 

ЗИММОМ ОБРЕВЗОМРЕТОГ 
ЗИММОМ АЦТОМАВ 

ЗИММОМ ЗПМСЕВ 

ЗИММОМ АЗМО 

ЗИММОМ ВАФОМЦАСК 

ЗИММОМ СЕЗВОНЕГЕ 

ЗИММОМ НЕПЕ 

з5иммом ммейм 

ЗИММОМ ЗКААЕЛУАНВВЮН 
РАУЕВЗОМГУ - Спира/пуска 
Времето 

ВЕНМОМЕУ/ 1 - Изглед отзад 
ВЕНМОМЕМ 0 - Оегаш! изглед 
НЗН - Напишете го при 
проблем с изображението. 
ОРЕМ... - СкоК Към ниво: 

Вий; Сегетопу; Ст2га; ОагК; 
Оазасейагв; Оазаразз Осга!ег, О0; 
ОКМюПЮОр; ОМАВРА; ОМСИВЗЕ; 
ОтОва!Еап; ОтОеск?6; ОМЕвтоге; 
ОМ!Ш; ОтНеаРод; ОтМограз; 
ОтНадкиз; ОтТипага; Опа; Епддате; 
Епгу; ЕхиетеГаЬ; ЕхиетеЕпа; 
Ехиетебеп; ЕхгетеВеай; 
ЕхиетеСоге; ЕхиетеПа"(; 
ЕхиетеОбеп; Саемау; Нагобеа; 
|5уОеск1; |вуКгапд4; |вуКгапзда; 
КМайВоа!; Ма!С; Май-ога; Моогк; 
КуГеуе; Раззаде; ОиеепЕпа; Випз; 
ЗкуВазе; ЗкуСауез; ЗКуТомип; 
бриеМШаве; ТетаШй; Тегатих; 
ТпеЗипврие; Тгепсп; Опгеа!; Меога; 
Епа; Мопехд 

Забележка: Някои от Опгеа! спеа!5 
може да не са Валидни за Всички 
Версии на играта! 


Оциигатв 
тас!еой - безсмъртие 
Кеутазег - безкрайно гориво за 
|етраск 
дтупапу - неограничени муниции 
ригг - СПЧег у/пдз (това нямам 
представа за какво служи) 
катега?е - брояч за брой 
Кадри/секунда 


рнамот - Акгивира Е11 и Е12 
Клавиши, Които дават и/о за 
Враговете 

зтрзтр - сменя пола на 
персонажа 

допоте - обратно В началото на 
нивото 

зпеакегв - Зпеакег тоде 

1агазпег - Тпгазпег тоде - 
Показва Всички Врагове на 
радара. 

Итеуагр - Мвзоп Чтег Оп/О!. 
меаропсат - Много забавно! 
Камерата следи изстреляните 
патрони! 

зтоекас - зпоеТгас теззаде. 
ощеагв - „Расепоег Воипдз“ 
ОпПОН 

магрте - Мвзоп магр. Например 
|итроаз15 - преминаване Оаз!5 
ниво. Известните нива са: Оаз!5, 
Апий, Вадпагок, диддегпаш апа 
Оеад. Възможно е да има и 
секретни нива. 

Толкова за този брой. Имайте 
предвид, че не ни е Възможно да 
изпробваме ВсичКки изброени Кодо- 
Ве, така че предварително се из- 
Виняваме, ако нещо пак не рабо- 
пи 


ТЪРСЕТЕ-НИСКИТЕ- ЦЕНИ И ВИСОКИЯ ТИРАЖ 


Рекламна тар 


1 страница, 
5 340 


19 х 26 см 


СоогСорузпор 
ОАНК НаФо Мийтеда Омвюоп 
РС Гедоп 


Предпечатни услуги 


Техниката и специалистите на Студио РС Мата 
са на Ваше разположение за: 


ЕКкспониране на линотроник -9 ОМ/л.м. 
Сканиране на плосък скенер -3 ОМ/А4 
СКаниране на барабанен скенер - 0.5 ОМ/МВ. 


Изработка на фирмени знаци, рекламни Карета, брошури, бланки, ВизитКки и печат. 


СА Пято 


032/23-60-89 
064/70-535 


042/27-689 
062/22-034 
0431/49-993 
0936/54-00 
0724/54-64 


